
 1 

В ъ веден и е в Java 

1. О бек т н о -о ри ен т и ран о  про грами ран е. 
Ези ц и те за О О П  ск ъ сяват  ди стан ц и ята между съ здаван ет о  н а о тделн и те елемен т и  н а 
едн а сло ж н а си стема. В  тях о сн о вн а про грам н а еди н и ц а е к ласъ т  и  н его ви ят  к о н к ретен  
представи тел – о бек т ъ т . Класъ т  о беди н ява в едн о  дан н и  и  мет о ди , к о и т о  рабо тят  с 
тези  дан н и . 

О О П  – ези ц и те по ддъ ржат  4 о сн о вн и  механ и зма, к о и т о  ги  о тли чават  о т  про ц едурн и те 
ези ц и : 

• по -ви со к о  н и во  н а абстрак ц и я н а дан н и те, т .е. н о ви  струк тури  о т  дан н и . 
П ро грами ст ъ т  м о же да о пределя со бствен и  т и по ве дан н и , к о и т о  се м о дели рат  
по средство м  к ласо ве. 

• механ и зъ м  за и зграждан е н а йерархи чн и  струк тури  о т  дан н и . Ч рез н аследяван ет о  
н а еди н  к лас о т  друг про и зво дн и ят  к лас н аследява м о дела дан н и  н а к ласа, к о йт о  
н аследява и  в съ щ о т о  време м о же да до бави  н о ви  член о ве к ъ м  т о зи  м о дел 

• механ и зъ м  за управлен и е н а по -ви со к о  н и во  н а струк тури те о т  дан н и  

• механ и зъ м  за деф и н и ран е н а о перац и и  о т  про грами ста 

2. Харак тери ст и к и  н а Java. 
Java е о бек т н о -о ри ен т и ран , прен о си м , си гурен  и  н езави си м  о т  платф о рмата ези к  за 
про грами ран е. 

О сн о вн и те му харак тери ст и к и  са: 

• П ро грами те, н апи сан и  н а Java м о гат  да бъ дат  и зпъ лн яван и  н а всяк ак ви  платф о рм и  
(о перац и о н н а си стема + хардуер, за к о и т о  и ма съ здаден и  ви ртуалн и  маши н и ) 
Зат о ва го во ри м  за н его вата прен о си м о ст . Java спазва и део ло ги ята Write One/Run 
Anywhere. Как  се по ст и га т о ва? – След съ здаван ет о  си , про грамата се к о мпи ли ра 
до  байт к о д. За всяк а о тделн а платф о рма е съ здаден а к о н к рет н а ви ртуалн а маши н а 
н а Java, и н терпретат о р, к о йт о  и зпъ лн ява ген ери ран и я байт к о д.  

•  П ро грами те н а Java са малк и  по  о бем , защ о т о  н о сят  и н ф о рмац и я, предн азн ачен а 
сам о  за В М . Ко н к рет н ата В М , о т  сво я стран а “зн ае” к ак  да прео бразува про грами те 
до  маши н н и  к о ман ди  за съ о твет н ата платф о рма н а к о ят о  се старт и рат  те. 

• Java е бавн а, защ о т о  са н ео бхо ди м и  време и  си стем н и  ресурси  про грамата н а Java 
да бъ де прео бразуван а о т  В М  до  маши н н и  к о ман ди  за платф о рмата. Но  за 
к о н к рет н и те платф о рм и  са съ здаден и  JIT-к о мпи лат о ри , к о и т о  мо гат  да 
прео бразуват  Java-к о д до  и зпъ лн и ма про грама. JIT- к о мпи лат о ра се старт и ра н а 
маши н ата н а к райн и я по треби тел т о чн о  преди  и н терпретат о ра н а Java. Ак о  ви ди  
к о д, т о й го  по дава н а и н терпретат о ра, н о  о свен  т о ва го  к о мпи ли ра и  съ хран ява 
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по лучен и я про ст  к о д. Ак о  про грамата се въ рн е к ъ м  тази  част  и  к о мпи лат о ръ т  ви ди  
съ щ и я к о д о т н о во , т о й н е се о бръ ща к ъ м  и н терпретат о ра, а старт и ра про ст и я к о д. 

• Съ здатели те н а Java (Sun Microsystems) предо ставят  безплат н о  о сн о вн и я со ф туер 
за Java JDK заедн о  с пъ лн а до кумен тац и я н а к ласо вете и  действи ята и м , к о и т о  
мо гат  да бъ дат  свален и  о т  сайта н а к о мпан и ята – http://java.sun.com. Java спазва 
и део ло ги ята н а о тво рен и я к о д (Open Source). 

• Java предо ставя м н о жество  о т  стан дарт н и  к ласо ве (м о дули ) – Java Development Kit, 
к о и т о  мо гат  да бъ дат  и зпо лзван и  в про грами те. П о ради  предн о т о  сво йство , о т  
разли чн и  о рган и зац и и , се съ здават  все по вече к ласо ве, к о и т о  стават  стан дарт н и  
(к ат о  се вклю чат  в JDK), к о ет о  во ди  до  бъ рзо  увели чаван е н а въ зм о ж н о ст и те н а 
ези к а за съ здаван е н а всяк ак ъ в ви д при ло жен и я, и зпо лзващ и  по следн и те н о во ст и  в 
н ай-разли чн и  о бласт и . 

• Java е О О  ези к  за про грами ран е.  

3. Ко мпи лат о р н а Java и  В и ртуалн а маши н а н а Java 
Ко мпи лат о ръ т  н а Java е про грама – javac.exe, к о ят о  се н ам и ра в bin ди рек т о ри ята н а 
JDK. П рео бразува про грамата в т .н ар. byte code, к о йт о  се явява вхо ден  ези к  за В М  н а 
Java. 

П ри мер:  

• javac HelloWorld.java – запи сва се и мет о  н а ф айла и  разши рен и ет о  
задъ лжи телн о  

• javac *.java – к о мпи ли рат  се вси чк и  ф айло ве в текущата ди рек т о ри я 

Р езултат ъ т  о т  к о мпи ли ран ет о  е ф айл съ с съ щ о т о  и ме и  разши рен и е class - 
HelloWorld.class. 

В М  н а Java и зпъ лн ява к о мпи ли ран и те про грами . В М  н а Java – java.exe, съ щ о  се 
н ам и ра в bin ди рек т о ри ята н а JDK. 

Тя т ъ рси  мет о да “public static void main(String args[])“, о т  к о йт о  запо чва и зпъ лн ен и ет о  н а 
про грамата. 

П ри мер:  

• java HelloWorld – и зпъ лн ява се class-ф айла, н о  т о й се по дава к ат о  парамет ъ р н а 
В М  без да се указва разши рен и ет о  му. 

4. Съ здаван е и  старт и ран е н а про грама 
Средства – Notepad и ли  Wordpad, DOS Prompt. 

За да се старт и ра про грама, трябва да са о пределен и  н як о и  си стем н и  про мен ли ви  

• в PATH трябва да е зададен  пъ т  до  bin ди рек т о ри ята; 

http://java.sun.com
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• трябва да се зададе про мен ли вата CLASSPATH, в к о ят о  се указват  пъ т и щата 
до  к ласо вете, к о и т о  и ск аме да и зпо лзваме, в част н о ст  до  стан дарт н и те к ласо ве 
н а Java, н ам и ращ и  се архи вн и я ф айл - C:\jdk1.3.0_02\jre\lib\rt.jar и  до  текущата 
ди рек т о ри я. 

П ри мер: CLASSPATH = .;C:\jdk1.3.0_02\jre\lib\rt.jar. 

О тделн и те пъ т и ща се разделят  съ с си мво ла “;” 

5. Ези к ъ т  Java 
 В  про грам н и я ези к  Java про грами те са и зграден и  о т  к ласо ве. Класо вете мо дели рат  
по н ят и я о т  реалн и я свят , представляват  еди н  абстрак тен  м о дел о т  дан н и , до к ат о  о бек т  
н а даден  к лас е к о н к рет н о  представян е н а т о зи  абстрак тен  м о дел. О т  едн а деф и н и ц и я 
н а к лас м о жете да съ здадете про и зво лен  бро й о бек т и , и звест н и  к ат о  ек земпляри  
(и н стан ц и и ) н а т о зи  к лас. Класъ т  съ дъ ржа член о ве, о сн о вн и те ви до ве н а к о и т о  са 
по лета и  мет о ди . П о летата са про мен ли ви  с дан н и , при н адлежащ и  и ли  н а сами я к лас 
и ли  н а о бек т и  о т  т о зи  к лас; те о пределят  съ ст о ян и ет о  н а о бек та и ли  к ласа. Мет о ди те 
са к о лек ц и я о т  о перат о ри  (и зпъ лн и м и  редо ве), к о и т о  и звъ ршват  о перац и и  въ рху 
по летата за да про мен ят  съ ст о ян и ет о . О перат о ри те деф и н и рат  по веден и ет о  н а 
к ласо вете: те мо гат  да при сво ят  ст о йн о ст и  н а по лета и ли  други  про мен ли ви , да 
и зчи слят  ари тмет и чн и  и зрази , да и зви к ат  мет о ди  и  да управляват  реда н а 
и зпъ лн яван е. 

Спо ред О О -к о н ц епц и я еди н  к лас м о же да н аследява к лас (н аречен  ро ди телск и ) и ли  да 
и зпо лзва о бек т и  (к о и т о  са и н стан ц и и  н а друг к лас). 

Си н о н и м и  – атри бути , харак тери ст и к и , сво йства, про мен ли ви  н а к ласа 

Си н о н и м и  – действи я, о перац и и , ф ун к ц и и , про ц едури , мет о ди  
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Т и по ве к ласо ве:  

• П р илож е н ия (про грами , applications)  

• с граф и чен  и н терф ейс; 

• без граф и чен  и н терф ейс; 

 

Старт и рат  се в к о ман ден  и н терпретат о р (н а о перац и о н н ата си стема и ли  н а н як ак ва 
среда – Jbuilder, Kawa). П ри ло жен и ята мо гат  да се и зпъ лн яват  сам о  н а ло к алн и я 
к о мпю т ъ р (н а к о йт о  се н ам и ра техн и я к о д) и  н ямат  о гран и чен и я за до ст ъ п до  твъ рди я 
ди ск . 

П ри ло жен и ята без граф и чен  и н терф ейс м о гат  да и звеждат  и н ф о рмац и я сам о  в и зхо да 
н а к о ман дн и я и н терпретат о р (Напри мер DOS Prompt), а тези  с граф и чен  и н терф ейс са 
о би к н о вен и  GUI при ло жен и я. Р азли к ата при  съ здаван ет о  н а двата ви да е в разли чн и те 
стан дарт н и  к ласо ве, к о и т о  се и зпо лзват . 

• А п ле т и (applet) – т о ва са малк и  при ло жен и я, к о и т о  се и зпъ лн яват  о би к н о вен о  в 
браузери те (и ли  чрез по м о щ н ата про грама appletviewer). И мат  граф и чен  
и н терф ейс. Не по зво ляват  про и зво лен  до стъ п до  памет та (о перат и вн ата памет  и  
твъ рди я ди ск ) н а к о мпю т ъ ра, н а к о йт о  се старт и рат . 

 

Клас - кола 

О бек т1 о т  к ласа к о ла О бек т2 о т  к ласа к о ла 

Ф и г.1. Класо ве и  о бек т и  

А т р ибут и - м о дел, ц вят , бро й 
места, мест о по ло жен и е 

М е т оди - бо яди сван е (про мян а н а 
ц вета), при дви жван е 

Дан н и(с т йн ос т и) - о пел, 
жъ лт , 4, (42, 21) 

М е т оди - бо яди сван е 
(про мян а н а ц вета), 
при дви жван е 

Дан н и(с т йн ос т и) - лада, 
червен , 4, (17, 85) 

М е т оди - бо яди сван е 
(про мян а н а ц вета), 
при дви жван е 
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• О бикн ове н и клас ове  – и н стан ц и и  о т  тези  к ласо ве м о гат  да се и зпо лзват  о т  други  
к ласо ве. 

Засега ще разглеждаме сам о  про грами  без граф и чен  и н терф ейс. 

П ри мер Hello World: 

 

package javaforbeginners; 
 
public class HelloWorld 
{ 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    System.out.println("Hello, world!"); 
  } 
} 

 

Вс е ки клас  с е  зап ис ва във ф айл с ъс  с ъщ ото име  и р азшир е н ие  .java.  

Ч рез предпо чи тан и я си  тек ст о в редак т о р запи шете т о зи  про грамен  со рс к о д въ в ф айл 
съ с и ме HelloWorld.java. След т о ва старт и райте к о мпи лат о ра за да к о мпи ли ра со рса н а 
тази  про грама в байт к о д - „маши н н и ят  ези к " за ви ртуалн ата маши н а н а Java. 
Р езултат ъ т  е ф айл с разши рен и е .class. 

 

javac HelloWorld.java 

 

За да старт и рате про грамата трябва да да н апи шете к о ман дата с парамет ъ р и мет о  н а 
.class-ф айла, к ат о  разши рен и ет о  се про пуск а. 

 

java HelloWorld 

 

Т о ва и зпъ лн ява мет о да main н а HelloWorld. Щ о м  старт и раме про грамата, тя и звежда 

 

Hello, world! 

 

Сега вече и мате малк а про грама, к о ят о  прави  н ещ о , н о  к ак во  всъ щ н о ст  прави ? 

П ро грамата деклари ра еди н  к лас, н аречен  HelloWorld, с еди н  еди н ствен  член : мет о д, 
н аречен  main. Член о вете н а к ласа се н ам и рат  между ф и гурн и те ск о би  { и  }, следващ и  
и мет о  н а к ласа. Мет о дъ т   main е о со бен  мет о д: мет о дъ т  main н а к лас, ак о  е 
деклари ран  
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к ак т о  е по к азан о , се и зпъ лн ява, щ о м  старт и рате к ласа к ат о  при ло жен и е. П ри  
и зпъ лн яван ет о  му, мет о дъ т  main м о же да съ здаде о бек т и , да и зчи сли  и зрази , да 
и зви к а други  мет о ди  и  да н аправи  вси чк о  друго , н ео бхо ди м о  за деф и н и ран е н а 
по веден и ет о  н а при ло жен и ет о . 

Мет о дъ т   main е деклари ран  к ат о  public - так а, че всек и  да м о же да го  и зви к а (в случая 
- В и ртуалн ата маши н а н а Java) - и  static, к о ет о  о зн ачава, че мет о дъ т  при н адлежи  н а 
к ласа, а н е е асо ц и и ран  с к о н к ретен  ек земпляр н а к ласа. 

Непо средствен о  преди  и мет о  н а мет о да е указан  връ щан и я т и п. Мет о дьт  main е 
деклари ран  к ат о  void защ о т о  т о й н е връ ща ст о йн о ст  и  по ради  т о ва н яма връ щан  т и п. 

След и мет о  н а мет о да и ма спи съ к  о т  параметри  н а мет о да – по реди ц а о т  н ула и ли  
по вече чи ф т о ве о т  т и п и  и ме, разделен и  чрез запетаи  и  затво рен и  в к ръ гли  ск о би  ( и  ). 
Еди н ствен и ят  параметъ р н а мет о да main е еди н  маси в о т  о беkт и  String (н и зо ве), 
н аречен  с и мет о  args. О зн ачаван ет о  н а маси ви те става чрез к вадрат н и  ск о би  [] след 
и мет о  н а т и па. В  т о зи  случай args ще съ дъ ржа аргумен т и те н а про грамата о т  
к о ман дн и я 

ред, с к о йт о  тя е би ла и зви к ан а. За маси ви те и  н и зо вете ще го во ри м  по -н атат ъ к . И мет о  
н а мет о да, заедн о  съ с спи съ к а н а н его ви те параметри , връ щан ата ст о йн о ст , 
въ зм о ж н и те м о ди ф и к ат о ри  (н апри мер public и  static) и  спи съ к а н а и зхвъ рлян и те 
и зк лю чен и я о бразуват  декларац и ята н а мет о д. 

В  т о зи  при мер тяло т о  н а main се съ ст о и  о т  еди н ствен  о перат о р, к о йт о  и зви к ва мет о да 
println - т о чк ата и  запетая слагат  к рай н а о перат о ра. Мет о д се ви к а, к ат о  се запи ше и ме 
н а о бек т  (в случая System.out - по лет о  out н а к ласа System) и  и мет о  н а мет о да (println), 
разделен и  о т  т о чк а (.). 

HelloWorld и зпо лзва мет о да println н а о бек та out за да о тпечата н и з (терми н и ран  с н о в 
ред) в по т о к а н а стан дарт н и я и зхо д. О тпечатва се н и зо ви ят  ли терал „Hello World", 
к о йт о  беше предаден  к ат о  аргумен т  н а println. Ни зо ви ят  ли терал представлява реди ц а 
о т  си мво ли , заграден и  в дво йн и  к ави чк и  „ и  „. 

6. И ден т и ф и к ат о ри  
И ден т и ф и к ат о р – по следо вателн о ст  о т  си мво ли , и збран и  о т  про грами ста, с к о ят о  се 
представят  про мен ли ви , к о н стан т и , к ласо ве, о бек т и , ет и к ет и  и ли  мет о ди . След к ат о  
ведн ъ ж  еди н  и ден т и ф и к ат о р е съ здаден , т о й представя еди н  и  съ щ  о бек т  въ в всяк а 
част  н а бло к а, в к о йт о  е о бявен . 

П рави ла при  съ здаван е н а и ден т и ф и к ат о р: 

• П ъ рви ят  си мво л е буква, а следващ и те мо гат  да бъ дат  букви  и  ц и ф ри  

• Си мво лъ т  _ и  си мво лъ т  $ са при ет и  за букви  и  м о гат  да се и зпо лзват  в 
и ден т и ф и к ат о ри те, вклю чи телн о  к ат о  пъ рви  си мво л 

• П рави  се разли к а между малк и  и  го леми  букви  

• До бъ р ст и л е и ден т и ф и к ат о ри те да са о пи сателн и  
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• До бъ р ст и л е и ден т и ф и к ат о ри те н а к ласо вете да запо чват  с главн а буква, а 
тези  н а атри бути  и  мет о ди  с малк а.  

• До бъ р ст и л при  съ ставн и  и ден т и ф и к ат о ри  е н ачало т о  н а всяк а съ ставн а 
дума да е с главн а буква 

 

П ри мер:  

  П рави лн и  и ден т и ф и к ат о ри : HelloWorld, counter, HotJava$, first_point 

  Неправи лн и  и ден т и ф и к ат о ри : 9hello, count&add, Hot Java, 2010, one-two 

7. Ко мен тари  
И ма три  т и па к о мен тари : 

Тек стъ т , н ам и ращ  се между /* и  */, би ва и гн о ри ран  о т  к о мпи лат о ра. Т о зи  ви д к о мен тар 
м о же да заеме част  о т  реда, ц ял ред и ли  н ай-чест о , да бъ де м н о го редо в к о мен тар. За 
к о мен тари , заемащ и  еди н и чен  ред и ли  част  о т  ред, м о жете да и зпо лзвате и  
о зн ачен и ет о  //, к о ет о  указва н а к о мпи лат о ра да и гн о ри ра вси чк о  о т  тук  до  к рая н а реда. 

Трет и ят  ви д к о мен тар се разпо лага между /** и  */, н ари ча се до кумен т и ращ  к о мен тар и  
о пи сва следващ и те го  декларац и и . Так ъ в к о мен тар м о же да бъ де и звлечен  чрез 
разли чн и  и н струмен т и , к о и т о  го  и зпо лзват  за авт о мат и чн о  ген ери ран е н а 
до кумен тац и я за к ласа. Напри мер с javadoc.exe о т  н его  м о же авт о мат и чн о  да се 
съ здаде HTML-до кумен тац и я. 

8. П ак ет и  
Класо вете мо гат  да бъ дат  групи ран и  в пак ет и . П о н ят и ет о  пакет  съ о тветства н а 
ди рек т о ри я, так а к ак т о  к лас съ о тветства н а ф айл. В си чк и  к ласо ве, при н адлежащ и  н а 
еди н  пак ет , се разпо лагат  в едн а ди рек т о ри я. Г рупи ран ет о  се прави  с ц ел о си гуряван е 
ун и к алн о ст  н а и мен ата н а к ласо вете, т .е. въ зм о ж н о  е съ ществуван ет о  н а два к ласа с 
едн ак ви  и мен а, н о  в разли чн и  пак ет и .  

В  JDK, разпро стран ен  о т  Sun Microsystems, се съ дъ ржат  м н о жество  о т  стан дарт н и  
пак ет и . Еди н  пак ет  м о же да и ма и  по дпак ет и . В  тях са групи ран и  к ласо ве о си гуряващ и  
разн о о бразн и  въ зм о ж н о ст и : за рабо та с аплет и , ф о рм и , дата, н и зо ве, чи сла, маси ви , 
н и шк и , бази  дан н и …  

За да м о гат  да се и зпо лзват  тези  к ласо ве в едн о  при ло жен и е, те трябва да бъ дат  
деклари ран и  (и мпо рт и ран и ) в деф и н и ц и ята н а к ласа му (н а при ло жен и ет о ). 

И мпо рт и ран е н а еди н  к лас:  

  import java.util.Hashtable - (Класа Hashtable от пакета java.util). 

И мпо рт и ран е н а вси чк и  к ласо ве о т  еди н  пак ет :  

  import java.util.*. 
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За да се деклари ра, че еди н  к лас е о т  даден  пак ет , трябва да се и зпо лзва к лю чо вата 
дума package:  

  package javaforbeginners; 

Ак о  декларац и и те package и  import съ ществуват , т о  те трябва да са преди  
декларац и ята н а к ласа, в указан ата по следо вателн о ст . Напри мер: 

 

package javaforbeginners; 
import java.util.*; 
public class Example 
{ 
   …….тяло на класа…. 
} 

 

Класо вете н а о сн о вн и я пак ет  java.lang н е се н уждаят  о т  и мпо рт и ран е - java.lang.String, 
java.lang.Boolean. 

9. П ро мен ли ви  и  ви ди м о ст  
П ро мен ли ви  м о гат  да се задават  н а всяк о  мяст о  в к лас н а Java. Те са ви ди м и  в бло к а, 
в к о йт о  са деклари ран и  (при мер). 

• про мен ли ви  н а к ласо вете (атри бути ) – о би к н о вен о  се деклари рат  преди  
мет о ди те. В и ди м и  са въ в вси чк и  мет о ди  н а к ласа. Атри бути те са про мен ли ви  с 
дан н и , асо ц и и ран и  с к ласа и  н его ви те о бек т и , те представляват  съ ст о ян и ет о  н а 
к ласа. 

• про мен ли ви  н а мет о ди те - ви ди м и  са и  м о гат  да се и зпо лзват  сам о  в мет о ди те, 
в к о и т о  са деклари ран и . 

o параметри  

o о би к н о вен и  

 

П ри мер – четен е н а си мво л о т  к лави атурата: 

package javaforbeginners; 
import java.io.*; 
 
public class ReadHello 
{ 
  public static void main(String args[]) 
  { 
    int inChar; 
    System.out.print("Enter a character:"); 
    try 
    { 
      inChar = System.in.read(); 
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      System.out.println("You entered " + (char)inChar); 
    } 
    catch (IOException e) 
    { 
      System.out.println("Error reading from keyboard!"); 
    } 
  } 
} 

 

П ри мер – и звеждан е н а тек ст  в к о н зо лата: 

package javaforbeginners; 
public class HelloFriend 
{ 
  static String friendName = "John"; 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    System.out.println("Hello, " + friendName); 
  } 
} 

10. Мет о ди  
Мет о ди те представляват  ми н и -про грами  и  и звъ ршват  част  о т  рабо тата н а ц ялата 
про грама. Съ дъ ржат  и зпъ лн и м и я к о д н а к ласа. Те се съ ст о ят  о т  декларац и я и  тяло  
(тяло т о  е заграден о  въ в ф и гурн и  ск о би ). 

Мет о ди те мо же да връ щат  ст о йн о ст  – о бек т  о т  всек и  въ зм о жен  к лас и ли  про ст  т и п (за 
ц ели  чи сла – byte, short, int, long; реалн и  чи сла - float , double; зн ак - char; boolean, съ с 
ст о йн о ст и  true и  false). 

Т и п н а връ щан ата ст о йн о ст  void, о зн ачава, че мет о да н е връ ща ст о йн о ст . В ръ щан е н а 
ст о йн о ст  става с к лю чо вата дума return, по следван а о т  ст о йн о ст та, к о ят о  желаем  да 
въ рн ем . 

П ри мер – стат и чен  мет о д, връ щащ  ст о йн о ст : 

package javaforbeginners; 
public class IncExample 
{ 
  public static int inc(int number)   
  {                                                   
      return number + 1;                  
  } 
  public static int add(int number, int anotherNumber) 
  { 
      return number + anotherNumber; 
  } 
} 
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П ри мер  - и зви к ван е н а стат и чен  мет о д, връ щащ  ст о йн о ст . 

package javaforbeginners; 
public class IncExampleProgram 
{ 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    int temp = IncExample.add(6,2); 
    System.out.println("6+2 = " + temp); 
    System.out.println("6++ = " + IncExample.inc(6)); 
  } 
} 

 

Ко н струк т о ръ т  служи  за съ здаван е н а и н стан ц и я н а к лас (о бек т ). В  н его  о би к н о вен о  се 
и н и ц и али зи рат  атри бути те н а к ласа. 

 

О бек т  се съ здава чрез к о н струк ц и ята 

 

И ме _н а_клас  име _н а_обе кт  = new 
кон с т р укт ор _н а_клас а_с _ф акт иче с ки_п ар аме т р и; 

 

Къ м  public про мен ли ви  и  мет о ди  м о же да се о бръ щаме так а, н о  при  други  
спец и ф и к ат о ри  за до стъ п так и ва о бръ щен и я мо же да са н евали дн и . 

 



 11 

Си н так си с 
 

Си н так си съ т  н а Java (и  н а всек и  ф о рмален  ези к ) се съ ст о и  о т : 

• Азбука –Java и зпо лзва 16 би т о ва к о до ва табли ц а – Unicode – в к о ят о  пъ рви те 
256 байта са си мво ли те н а ASCII табли ц ата. И зо бразяван ет о  н а по вечет о  о т  
тези  си мво ли  става съ с спец и алн и  escape по следо вателн о ст и : \uh, к ъ дет о  h е 
шест н адесет и чн о  чи сло  (с бро й си мво ли  до  4); 

• Лек си к а – прави ла за съ ставян е н а думи /лек семи  о т  азбуката; Java прави  
разли к а между малк и  и  го леми  си мво ли  (Напри мер, думи те class и  Class са 
разли чн и ). Т и по ве думи  н а ези к а са: 

o Клю чо ви  (запазен и ) думи  – class, public, package, import, static, this, 
super…  

o Ч и слен и  и  си мво лн и  к о н стан т и  – 12, 12.2, “н и з”; 

o И ден т и ф и к ат о ри те са и мен а, чрез к о и т о  се о бо зн ачават  к ласо ве, о бек т и , 
мет о ди , про мен ли ви .  

o Непо зво лен и  си мво ли  в и мен ата са си мво ли  за ари тмет и чн и  и  булеви  
о перац и и , н апри мер “-”, “+”, “:”, “&”, “<”…  

o Р аздели тели те са си мво ли те, с к о и т о  се разделят  лек семи те едн а о т  
друга. Те са и н тервал, табулац и я, к рай н а ред. 

• Г рамат и к а – прави ла за съ ставян е н а и зречен и я о т  думи те н а ези к а. В сяк о  
и зречен и е завъ ршва съ с си мво ла “;”. 

1. Т и по ве дан н и  
Т и по вете дан н и  в Java са две к атего ри и : при м и т и вн и  и  съ ставн и . Съ ставн и те т и по ве 
дан н и  о бхващат  маси ви те, к ласо вете и  и н терф ейси те.  

1.1.  П р имитив н и тип ов е  д ан н и 

В  Java и ма о сем  т и па при м и т и вн и  т и па дан н и , к о и т о  са по к азан и  в следващата 
табли ц а заедн о  с н як о и  техн и  харак тери ст и к и . 

 

Тип  О п ис ан ие  

boolean Сто йн о ст и  true и  false 

byte 8-би т о во  ц яло  чи сло . И н тервал: -128 до  127 

short 16-би т о во  ц яло  чи сло . И н тервал: -32768 до  32767 
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char 16-би т о в Unicode зн ак  и ли  ц яло  чи сло . И н тервал: 0 до  65535 

int 32-би т о во  ц яло  чи сло . И н тервал: -2147483648 до  2147483647 

long 64-би т о во  ц яло  чи сло . И н тервал: -263 до  263-1 

float 32-би т о во  чи сло  

double 64-би т о во  чи сло  

 

За всек и  при м и т и вен  т и п съ ществува съ о тветен  к лас, чи ет о  и ме е съ щ о т о  к ат о  н а 
при м и т и вн и я т и п, н о  запо чва с главн а буква: Boolean, Byte, Short…  

1.1.1. П р оме н ливи от  т ип  boolean 

Т о ва е н ай-про ст и ят  т и п дан н и , о си гурен  о т  Java. П ро мен ли ви те о т  т о зи  т и п и мат  сам о  
2 въ зм о ж н и  ст о йн о ст и : true и ли  false. П ро мен ли ви те о т  т и п boolean се и зпо лзват  н ай-
чест о  за запазван е н а и н ф о рмац и я за съ ст о ян и ет о  н а н як о й о бек т . Напри мер ли ст  
харт и я м о же да бъ де н а масата, н о  м о же и  да н е бъ де н а масата. 

1.1.2. Це лочис ле н и т ип ове  

Т о ва са byte, short, int, long, char (char м о же да се трет и ра и  к ат о  си мво л). П редставят  
чи сла в разли чен  и н тервал о т  ст о йн о ст и . И ма разли чн и  при чи н и  за по лзван е н а всек и  
о т  т и по вете, преди м н о  о т  гледн а т о чк а да н е се заема н ен ужн о  памет . Напри мер при  
представян е н а про ц ен т и  в про грамата е н ен ужн о  и зби ран е н а т и п, к о йт о  далеч 
н адхвъ рля гран и ц и те н а н уж н и я н и  и н тервал 0-100. 

1.1.3. П р оме н ливи от  т ип  char 

Си мво ли те в Java са спец и ален  т и п. Т о й м о же да бъ де трет и ран  к ат о  16-би т о во  ц яло  
чи сло  без зн ак  (ви ж  ц ело чи слен и  т и по ве) и ли  к ат о  си мво л о т  к о до вата табли ц а 
Unicode.  

1.1.4. Тип ове  float и double 

Тези  т и по ве се и зпо лзват  за представян е н а чи сла, к о и т о  съ дъ ржат  десет и чн а т о чк а. 
Р азби ра се вси чк и  ц ели  чи сла съ щ о  м о гат  да се представят  так а, н апри мер 5 к ат о  5.0. 
Ч и слата с плаваща запетая и мат  три  о со бен и  ст о йн о ст и :  

1.1/0  // И зхо д: Infinity – плю с безк райн о ст  

-1.1/0  // И зхо д: -Infinity – ми н ус безк райн о ст  

0.0/0  // И зхо д: NaN – н евали дн о  чи сло  

1.1.5. О п е р ации с  п р имит ивн и т ип ове  дан н и 

a) Деклари ран е н а про мен ли ви  о т  даден  т и п (и  при сво яван е н а ст о йн о ст ):  
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И м е _на_т и п и м е _на _пр о м е нли ва [ = ст о йно ст ] {, и м е _на _пр о м е нли ва [ = 
ст о йно ст ]}; 

 

П ри мер: 

double d1, d2 = 3, d3 = 3.3;              
char c1 = ‘a’, c2 = 56; 
 

b) П ри сво яван е н а ст о йн о ст  н а про мен ли ва  

 

Става с о перат о ра =. 

 

П ри мер: 

boolean  onTheTable; 
int i; 
double d; 
char c; 
onTheTable = true; 
i = 678; 
d = 97593725.25364; 
c = ‘a’; 

 

c) Ари тмет и чн и  о перат о ри   +, -, *, /, %  

 

О перан ди те са чи сла. Р езултат ъ т  е чи сло . 

% е о перат о р за о статъ к  при  делен е н а две ц ело чи слен и  чи сла.  

 

П ри мери :  

10%3 = 1 
10%4=2 
int j = 12; 
int k = 3; 
int result = j + k;  

 

П ри  делен е н а две ц ели  чи сла се по лучава ц яло  чи сло . 

П ри мер:  

int i1 =10, i2=3; 
System.out.println(i1/i2);  // Изход: 3 
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d) Други  о перат о ри  за при сво яван е +=, -=, *=, /=, %= 

 

(+= при сво яван е и  съ би ран е, -= при сво яван е и  и зваждан е, *= при сво яван е и  
умн о жен и е, /= при сво яван е и  делен и е, %= при сво яван е и  о статъ к  о т  делен и е) 

О перан ди те са чи сла. Р езултат ъ т  е чи сло . 

  

П ри мер:  

byte j = 60; 
short k = 24; 
int l = 30; 
int m = 12; 
int result = 0; 
result += j;  // на result се присвоява 60 ( 0 + 60) 
result += k; // на result се присвоява 84 ( 60 + 24) 
result /= m; // на result се присвоява 7 ( 84 : 12) 
result -= l; // на result се присвоява -23 ( 7 - 30) 
result = -result; // на result се присвоява 23 
result %= 2; // на result  се присвоява 1 (остатъка от 23 : 2) 
result *= 3; // на result  се присвоява 3 ( 1 * 3) 

 

e) Други  о перат о ри  за чи сла ++, -- 

 

(++ и н к ремен т и ращ  о перат о р, -- дек ремен т и ращ  о перат о р) 

О перан ди те са чи сла. Р езултат ъ т  е чи сло . 

  

П ри мер:  

Ако имаме double d =1.1; 
d++; // d получава стойност 2.1 
d--; // d получава стойност 0.1 

 

f) О перат о ри  за сравн ен и е ==, !=, <, <=, >, >=  

 

О перан ди те са чи сла. Р езултат ъ т  е ло ги ческ а ст о йн о ст . 

 

П ри мер:  

5==3 // false 

 

g) Ло ги ческ и  о перат о ри  && (ло ги ческ о  и ), || (ло ги ческ о  и ли ), ! (ло ги ческ о  н е)  
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О перан ди те са ло ги ческ и  ст о йн о ст и . Р езултат ъ т  е ло ги ческ а ст о йн о ст . 

А B A&&B A||B 

false false false false 

false true false true 

true false false true 

true true true true 

1.2. Кон стан ти 

Ко н стан т и те са ст о йн о ст и , к о и т о  н е се и зчи сляват  и  о стават  н епро мен ен и  до  к рая н а 
про грамата. И мен уван а к о н стан та е к о н стан т н а ст о йн о ст , к о ят о  н азо ваваме по  и ме. 
И мен уван и  к о н стан т и  се деф и н и рат , к ат о  се деклари рат  по лета о т  по дхо дящ  т и п и  се 
и н и ц и али зи рат  с по дхо дяща ст о йн о ст . Т о ва сам о  по  себе си  н е деф и н и ра к о н стан та, а 
по ле, чи ят о  ст о йн о ст  м о же да бъ де про мен ян а чрез о перат о р за при сво яван е. За да 
н аправи м  ст о йн о ст та к о н стан т н а, деклари раме по лет о  к ат о  final (о к о н чателн о ). П о ле 
и ли  про мен ли ва, деклари ран и  к ат о  final н е м о гат  да про мен ят  ст о йн о ст та си  след 
и н и ц и али зац и я – те са н емути ращ и . О свен  т о ва по н еже н е и ск аме и мен уван и те по лета 
да бъ дат  асо ц и и ран и  с ек земпляри  н а к ласа, т о  ги  деклари раме к ат о  static. 

 

П ри мер: 

Class Suit 
{ 
  final static int CLUBS = 1; 
  final static int DIAMONDS = 2; 
  final static int HEARTS = 3; 
  final static int SPADES = 4; 
} 

За да и зпо лзваме стат и чен  член  н а к лас, пи шем  и мет о  н а к ласа, по следван о  о т  т о чк а и  
и мет о  н а член а – Suit.HEARTS, Suit.SPADES и  т .н . 

package javaforbeginners; 
public class HelloWorldConstant  
{ 
  final static String TEXT = "Hello World!"; 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    System.out.println(HelloWorldConstant.TEXT); 
  } 
} 
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1.3. М асив и 

Маси в е н ареден а по следо вателн о ст  о т  едн о т и пн и  елемен т и . Т о й е лесен  н ачи н  да се 
о беди н ят  н як о лк о  про мен ли ви  в едн а, о со бен о  при  дан н и , к о и т о  мо гат  да се 
и н дек си рат . 

Съ ществуват  три  о сн о вн и  действи я с маси ви те: 

1) Деклари ран е н а маси в (два н ачи н а):  

o т и п_н а_елемен т и те_н а_маси ва [] и ме_н а_маси в; 

o т и п_н а_елемен т и те_н а_маси ва и ме_н а_маси в[]; 

 

П ри мер:  

double MyDoubleArray[]; // double [] MyDoubleArray; 

 

2) Заделян е н а памет  и  о пределян е н а размера: 

и ме_н а_маси в = new т и п_н а_елемен т и те_н а_маси ва[бро й_елемен т и ] 

За го рн и я при мер: 

MyDoubleArray = new double[10]; 

 

3) До ст ъ п до  елемен т и те н а маси ва: 

и ме_н а_маси в[и н дек с_н а_елемен т ] 

 

П ъ рви ят  елемен т  н а маси ва ви н аги  е с н о мер 0. П о следн и ят  елемен т  е с и н дек с (бро ят  
н а елемен т и те н а маси ва-1). 

 

За го рн и я при мер: 

MyDoubleArray[0]=3; //  Запис на стойност в 1-я елемент. 
MyDoubleArray[4]=3; //  Запис на стойност в 5-я елемент. 
MyDoubleArray[9]=3; //  Запис на стойност в последния (10-я) елемент. 
int i1 = MyDoubleArray[4]; // Извличане на стойност от елемент на масива. 

 

За маси ви  с елемен т и  о т  про ст  т и п м о же да се задава ст о йн о ст  н а маси ва при  
деклари ран ет о  му (без да е н уж н о  спец и алн о  заделян е н а памет  и  о пределян е н а 
размера). 

 

П ри мер: 

int iArray [] = {1, 5, 6}; // Автоматично се заделя памет за масив с 3 
елемента. 
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И н дек съ т  трябва да е о т  т и п int и ли  да се прео бразува до  т о зи  т и п, к ат о  резултат  о т  
т о ва н ай-го леми ят  размер н а маси в в Java  е 2147483647, т о ва е мак си мумъ т , 
деф и н и ран  о т  стан дарта. 

1.4. Д в уме р н и масив и. 

П ри мер:  

int Matrix1[][] = new int[3][3]; 
int Matrix2[][] = {{11, 12, 13}, {21, 22, 23}, {31, 32, 33}}; 

1.5. Н изов е . 

Класъ т  String е к лас за рабо та с н и зо ве. В  Java са даден и  улесн ен и я за рабо та с 
н и зо ве – н е е н уж н о  явн о  да се и зви к ва к о н струк т о р н а к ласа, за да бъ де съ здаден а 
и н стан ц и я н а к ласа – съ здаван ет о  и  и н и ц и али зи ран ет о  н а н и зо в о бек т  м о же да стан е с 
еди н  о перат о р. П ри  съ здаван ет о  н а о бек т  н е е н ео бхо ди м о  да се задава дъ лжи н ата 
му.  

String s = new String();  
String s = “”; 
String s = new String(“This is a string”);  
String s = “This is a string”; 
char charArray[] = {‘a’, ‘b’}; 
String s = new String(charArray);  

Ни зо ве м о же да се к о н к атен и рат  с про мен ли ви  о т  вси чк и  при м и т и вн и  и  съ ставн и  
т и по ве, чрез о перат о ра +. П ри  т о ва за съ ставн и те т и по ве к о мпи лат о ра н а Java и зви к ва 
мет о да toString(), к о йт о  е деф и н и ран  в к ласа Object. Т о зи  мет о д м о же да бъ де 
предеф и н и ран  въ в всек и  н о в к лас. 

 

П ри мер: 

package javaforbeginners; 
 
public class StringDemo 
{ 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    String myName = "John"; 
    String occupation = "Computer specialist"; 
    myName = myName + " Atanasov"; 
    System.out.println("Name = " + myName + " (" + occupation + ")" ); 
    System.out.println(myName.length()); 
    System.out.println(myName.charAt(2)); 
  } 
} 
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1.5.1. Ср авн яван е  н а н изове : 

Си мво лн и те н и зо ве в Java  са о бек т и , за сравн яван е н а к о и т о  мо жем  да по лзваме == 
и ли  мет о да equals. Напри мер: 

String a = new String(“Foo”); 
String b = new String(“Foo”); 

Р езултат ъ т  о т  сравн ен и ет о  a==b ще е false, защ о т о  т о ва са разли чн и  о бек т и , 
н езави си м о  че ст о йн о ст и те и м  са равн и . Сравн ен и ет о  a.equals(b) ще въ рн е true, 
защ о т о  ст о йн о ст и те и м  са равн и . Класъ т  String о си гурява мет о д за сравн ен и е, к о йт о  н е 
прави  разли к а между малк и  и  го леми  букви : 

public Boolean equalsIgnoreCase(String anotherString) 

2. И зрази  
И зразъ т  е съ вкупн о ст  о т  о перат о ри  и  о перан ди , по дчи н ен и  н а си н так т и чн и  прави ла. 
И зрази те се и зпо лзват , за да о съ ществяват  о перац и и  и  ман и пулац и и  въ рху 
про мен ли ви  и ли  ст о йн о ст и . 

П ри мер:  

1 + a * 3 – ( b+c) 

Р едъ т  н а и зчи сляван е н а и зраза зави си  о т  при о ри тет и те н а о перац и и те. П ри о ри тет ъ т  
м о же да се про мен я с и зпо лзван ет о  н а ск о би . 

За о съ ществяван е н а о перац и и  между разн о т и пн и  о перан ди  и  за о пределян е н а т и па 
н а и зраза се н алага да се и звъ рши  прео бразуван е н а т и по вете. В  Java съ ществува два 
т и па прео бразуван е н а т и по ве: явн о  и  н еявн о .  

Ко гат о  се о съ ществяват  о перац и и  между ц ели  чи сла Java, авт о мати чн о  прео бразува 
“по -малк и я” т и п до  по -го леми я (и ли  до  о щ е по -го лям ). П ри  рабо та с реалн и  чи сла ак о  
по н е еди н  о перан д е о т  т и п double вси чк и  о перан ди  се прео бразуват  до  double и н аче 
до  float. 

П о н як о га е н уж н о  да сме си гурн и , че даден  о перан д е о т  т о чн о  о пределен  т и п. Т о гава 
се и зпо лзва явн о  прео бразуван е н а т и по ве. Съ ществува о перат о р за прео бразуван е н а 
т и п: (и м е _на_т и п). 

 

П ри мер:  

float x = 2.0; 
float y = 1.7; 
x = ((int) (x/y)*y);  

3. Мет о ди  
Мет о ди те и зпъ лн яват  съ щ и те задачи , к ак ви т о  и  ф ун к ц и и те в Pascal, C++. 

Декларац и я н а мет о д: 
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[спец и ф и к ат о р_за_до ст ъ п] [м о ди ф и к ат о р] [т и п_н а_връ щан а_ст о йн о ст ] и ме_н а_мет о д ( 
[спи съ к_с_параметри ] ) [throws спи съ к_с_и зк лю чен и я]; 

3.1. Сп е цификатор  за д остъп  

Т о й се и зпо лзва за о гран и чаван е н а до ст ъ па до  мет о да о т  мет о ди  н а други  к ласо ве 
(Б ез зн ачен и е о т  спец и ф и к ат о ра, мет о дъ т  е до стъ пен  о т  вси чк и  мет о ди  о т  к ласа, в 
к о йт о  е съ здаден ). 

Сп е циф икат ор  О п ис ан ие  

public Mет о дъ т  е до ст ъ пен  о т  вси чк и  к ласо ве, без зн ачен и е о т  
про и зхо да и м  и  пак ета, в к о йт о  се н ам и рат . 

protected Mет о дъ т  е до ст ъ пен  сам о  за текущ и я пак ет  и  н аследн и ц и те 
н а к ласа. 

friendly Мет о дъ т  е до ст ъ пен  за вси чк и  к ласо ве о т  текущ и я пак ет . 
Т о ва е ст о йн о ст та по  по дразби ран е. И звъ н  текущ и я пак ет  
се счи та private. 

private Mет о дъ т  е до ст ъ пен  еди н ствен о  за мет о ди те н а к ласа. 

 

До ст ъ п о т  текущ и я пакет  до  член о вете н а к ласа: 

Сп е циф икат ор  Нас ле дяван е  Дос т ъп  

public да да 

protected да да 

friendly (default) да да 

private н е н е 

 

До ст ъ п о т  друг пак ет  до  член о вете н а к ласа:  

Сп е циф икат ор  Нас ле дяван е  Дос т ъп  

public да да 

protected да н е 

friendly (default) н е н е 
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private н е н е 

 

3.2. М од ификатор  н а ме тод  

Т о й устан о вява н ачи н а н а взаи м о действи е н а други  мет о ди  с т о зи  мет о д. 

 

1) static 

П ри мер: 

public class StaticExample 
{ 
 
    static double staticMethod() 
   { 
      return 2.1; 
    } 
} 
 
public class StaticTest 
{ 
  public static void main(String args[]) 
  { 
    double d1, d2; 
    d1 = StaticExample.staticMethod(); 
    StaticExample sE = new StaticExample(); 
    d2 = sE.staticMethod(); 
    System.out.println(d1 + " " + d2); 
  } 
} 

П ро мен ли ви те d1 и  d2 и мат  едн ак ви  ст о йн о ст и . Двата ви да о бръ щен и я к ъ м  стат и чн и  
мет о ди  н а к ласа во дят  до  еди н  и  съ щ и  резултат . 

2) abstract  

Абстрак т н и те мет о ди  сам о  се деклари рат  в текущ и я к лас. Деф и н и ц и и те трябва да се 
н ам и рат  в н аследн и ц и те н а к ласа. Класъ т , в к о йт о  се н ам и ра абстрак тен  мет о д трябва 
съ щ о  да бъ де деклари ран  к ат о  абстрак тен . 

П ри мер: 

public abstract class Car 
{ 
………… 
    abstract double maxSpeed(); 
………… 
} 
 
public class Ford extends Car 
{ 
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    public double maxSpeed() 
    {  
        return 230; 
    } 
} 
 
public class Lada extends Car 
{ 
   public double maxSpeed() 
   { 
     return 160; 
   } 
} 

3) final 

Т о зи  м о ди ф и к ат о р забран ява н а всек и  н аследн и к  н а к ласа да при по к ри е мет о да. Тази  
въ зм о ж н о ст  увели чава степен та н а и зо лац и я между к ласо вете и  мо же да се даде 
ф ун к ц и о н алн о ст  н а еди н  к лас, к о ят о  да н е м о же да се про мен и  в н аследн и ц и те му. 

4) native 

Т о зи  м о ди ф и к ат о р и н ф о рм и ра к о мпи лат о ра, че мет о да е н апи сан  н а друг ези к  за 
про грами ран е. 

5) synchronized 

Т о зи  м о ди ф и к ат о р спо мага за запазван е верн о ст та н а дан н и те при  едн о времен ен  
до ст ъ п до  едн и  и  съ щ и  дан н и . Т о й се и зпо лзва при  рабо та с паралелн и  разкло н ен и я. 

Еди н  мет о д м о же да и ма н як о лк о  м о ди ф и к ат о ра, н о  н е и  вси чк и  н аведн ъ ж . Напри мер 
абстрак тен  мет о д н е м о же да е final, защ о т о  н яма да м о же да бъ де деф и н и ран  в 
н аследн и к а н а к ласа. 

3.3. Тип  н а в р ъщ ан а стойн ост  

Кат о  т и п н а връ щан а ст о йн о ст  н а мет о д м о же да бъ де запи сан  всек и  т и п. Ко гат о  
мет о да н е връ ща ст о йн о ст  се запи сва к лю чо вата дума void. За к о н струк т о р н е се 
запи сва т и п н а връ щан а ст о йн о ст . В ръ щан е н а ст о йн о ст  става с к лю чо вата дума return. 

3.4. Сп исък от  п ар аме т р и 

У к азва к ак ва по следо вателн о ст  о т  и н ф о рмац и я ще се по дава н а мет о да при  н его во т о  
и зви к ван е. 

спи съ к_с_параметри  = [и ме_н а_т и п1 и ме_н а_ф о рмален _параметъ р1 [,и ме_н а_т и п2 
и ме_н а_ф о рмален _парамет ъ р2,… ]] 

3.5. П р е д ав ан е  н а п ар аме т р и 

П редаван ет о  н а при м и т и вен  т и п е ви н аги  по  ст о йн о ст . Сто йн о ст та н а ф ак т и ческ и я 
парамет ъ р н е се про мен я. Съ о твет н и те к ласо ве н а при м и т и вн и те т и по ве к ак т о  и  
о бек т и  о т  к ласа String съ щ о  н е про мен ят  ст о йн о ст та си . 
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П редаван ет о  н а о бек т  е ви н аги  по  и ме (адрес, псевдо н и м ). Сто йн о ст та н а ф ак т и ческ и я 
парамет ъ р се про мен я. 

 

П ри мер: 

public class ParametersExample 
{ 
  long l; 
} 
 
public class TestParameters 
{ 
  public static void changeValues(long l, ParametersExample pe) 
  { 
    l++; 
    pe.l++; 
  } 
 
  public static void main(String args[]) 
  { 
    long l = 5; 
    ParametersExample pe = new ParametersExample (); 
    pe.l =5; 
    System.out.println( "Before: l= " + l + "; pe.l= " + pe.l); 
    changeValues(l, pe); 
    System.out.println("After: l= " + l + "; pe.l = " + pe.l); 
  } 
} 

4. Б ло к о ве о т  о перат о ри  
В сек и  бло к  о т  о перат о ри  се загражда въ в ф и гурн и  ск о би . 

 

{ 
   op1; 
   op2; 
   ……….. 
   opn 
} 

 

Еди н  о перат о р м о же да представлява бло к  о т  о перат о ри  и ли  да вк лю чва в тяло т о  си  
бло к  о т  о перат о ри . Еди н  бло к  представлява еди н  о перат о р. 

В сяк а про мен ли ва е ви ди ма (до стъ пн а) сам о  в бло к а, в к о йт о  е деф и н и ран а. 
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У правлен и е и зпъ лн ен и ет о  н а про грама 

1. Ко н струк ц и я if 
Си н так си с:  

if(логически_израз)  
    оператор; 

П ро верява се ст о йн о ст та н а ло ги ческ и я и зраз. Ак о  тя е true, т о  по следващ и ят  бло к  о т  
о перат о ри  се и зпъ лн ява, в про т и вен  случай о перат о ръ т  след if се про пуск а. 

П ри мер: 

String s = “TesT” 
if(s.equalsIgnoreCase(“test”)) 
{ 
  System.out.println(“s = test”); 
} 

2. Ко н струк ц и я if-else 
Си н так си с:  

if(логически_израз)  
  оператор1; 
else 
  оператор2;  

П ро верява се ст о йн о ст та н а ло ги ческ и я и зраз. Ак о  тя е true, т о  бло к ъ т  о т  о перат о ри  
след if се и зпъ лн ява, а т о зи  след else се про пуск а, в про т и вен  случай о перат о ръ т  след 
if се про пуск а, а се и зпъ лн ява о перат о ръ т  след else. 

3. О перат о р за ц и к ъ л while 
Си н так си с:  

while(логически_израз)  
  оператор; 

П ро верява се ст о йн о ст та н а ло ги ческ и я и зраз и  до к ат о  тя е true о перат о ръ т  о пе р ат о р  
се и зпъ лн ява. 

4. О перат о р за ц и к ъ л do-while 
Си н так си с:  

do 
  оператор; 
while(логически_израз); 
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Тук  усло ви ет о  се про верява след и зпъ лн ен и ет о  н а о пе р ат о р . Т о ва гаран т и ра, че т о зи  
ц и к ъ л ще се и зпъ лн и  по н е ведн ъ ж , до к ат о  го рн и я ц и к ъ л м о же да н е се и зпъ лн и  н и т о  
ведн ъ ж . 

5. О перат о р за ц и к ъ л for 
Си н так си с:  

for(инициализация; логически_израз; стъпка) 
  оператор; 

П ри  и зпъ лн ен и е н а ц и к ъ ла пъ рво  се и зпъ лн ява и н и ц и али зац и ята, едн о к рат н о . В  
н ачало т о  н а всек и  ц и к ъ л, преди  и зпъ лн ен и ет о  н а о пе р ат о р  се и зчи слява ло ги ческ и я 
и зраз. О перат о ръ т  се и зпъ лн ява сам о  ак о  ст о йн о ст та н а и зраза е true. И н аче 
и зпъ лн ен и ет о  н а про грамата про дъ лжава след ц и к ъ ла. След и зпъ лн ен и ет о  н а тяло т о  
н а ц и к ъ ла се и зпъ лн ява ст ъпка. И ни ци али заци я  и  ст ъпка м о же да са празн и  и ли  да 
са съ вкупн о ст  о т  о перат о ри  разделен и  по между си  съ с запетаи . 

 

П ри мер: 

for(int i=0; i<5; i++) 
  System.out.println(i); 

 

О бхо ждан е н а елемен т и те н а двумерен  маси в: 

int i, j; 
for(i = 0; i<3; i++) 
{ 
  for(j = 0; j<3; j++) 
    System.out.println(Matrix2[i][j] + ", ");    
} 

6. Ко н струк ц и я switch 
Си н так си с:  

switch(израз) 
{ 
  case value1: оператор1; [break;] 
  case value2: оператор2; [break;] 
  ………………… 
  [default : оператор0;] 
} 

И зразъ т  м о же да е само  о т  т и п byte, short, char и ли  int.  

Сто йн о ст та н а и зраза се сравн ява съ с ст о йн о ст и те след case и  се и зпъ лн ява 
о перат о ра след съ впадащата ст о йн о ст . Ак о  н е се и зпо лзва break след и зпъ лн ен и ет о  
н а о перат о ра, се и зпъ лн ява следващ и я о перат о р в к о н струк ц и ята и  т .н . Ак о  н е е 
н амерен о  съ о тветстви е се и зпъ лн ява о перат о ра след default, ак о  съ ществува. 
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7. О перат о ри  за безусло вен  прехо д 
• break – ак о  се и зпо лзва в тяло т о  н а ц и к ъ л, без о бръ щен и е к ъ м  ет и к ет , т о  се 

прек ъ сва и зпъ лн ен и ет о  н а н ай-въ трешн и я ц и к ъ л; 

• continue – т о зи  о перат о р се и зпо лзва сам о  в тяло т о  н а ц и к ъ л. П реди зви к ва 
прек ъ сван е н а и зпъ лн ен и ет о  н а текущата и терац и я и  преми н аван е к ъ м  
следващата; 

• return – прек ъ сва и зпъ лн ен и ет о  н а мет о да. У правлен и ет о  н а про грамата се 
предава в т о чк ата н а и зви к ван е н а мет о да. Ак о  за мет о да н е е деф и н и ран  т и п н а 
връ щан а ст о йн о ст  о перат о ра н е се н уждае о т  о перан д. 

 

Задача: и зчи сляван е н а ф ак т о ри ел. 

public class Faktoriel 
{ 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    int n = 5; 
    int faktoriel = 1; 
    for (int i = 1; i <= n; i++) 
      faktoriel *= i; 
    System.out.println("n! = " + faktoriel); 
  } 
} 

 

Задача: при мер с маси в 

public class ArrayExample 
{ 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    String myArray[]; 
    myArray = new String[5]; 
    myArray[0] = "First"; 
    myArray[1] = "Second"; 
    myArray[2] = "Third"; 
    myArray[3] = "Fourth"; 
    myArray[4] = "Fifth"; 
    for (int i = 0; i < myArray.length; i++) 
    { 
      System.out.println(myArray[i]); 
      if (myArray[i].equalsIgnoreCase("third")) 
        break; 
    } 
  } 
} 
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Задача: при мер съ с switch 

public class SwitchExample  
{ 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    int key = 1; 
    switch (key) 
    { 
      case 1: 
        System.out.println("One"); 
        break; 
      case 2: 
        System.out.println("Two"); 
        break; 
      default: 
        System.out.println("Default"); 
        break; 
    } 
  } 
} 

 

Задача: при мер с do-while 

public class DoWhileExample 
{ 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    int i = 0; 
 
    do 
    { 
      System.out.println(i); 
      i++; 
    } 
    while(i<5); 
  } 
} 
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Класо ве 
Класо вете са и зграждащ и те бло к о ве н а всяк а Java про грама (и  н а всяк а о бек т н о -
о ри ен т и ран а струк тура). Класо вете правят  въ зм о ж н о  съ здаван ет о  н а о бек т и , к о и т о  са 
в о сн о вата н а о бек т н о -о ри ен т и ран о т о  про грами ран е и  дават  въ зм о ж н о ст  за 
к апсуло ван е н а дан н и те, разделяйк и  и н ф о рмац и я и  действи я, спец и ф и чн и  за о бек та, 
о т  о стан алата част  н а к о да. Те предо ставят  струк турата н а о бек т и те и  механ и зм и те за 
про и звеждан е н а о бек т и  о т  деф и н и ц и и те н а к ласо вете.  

О би к н о вен о  к ласо вете се разглеждат  к ат о  н ачи н  за задаван е н а м н о жество  о т  дан н и  и  
мет о ди , к о и т о  о съ ществяват  о перац и и те с тези  дан н и , т .е к ласо вете се съ ст о ят  
(деф и н и рат ) о т  про мен ли ви  (атри бути ) и  мет о ди . Атри бути те о пределят  съ ст о ян и ет о  и  
деф и н и ц и о н н ата о бласт  н а к ласа, т .е. про стран ство т о  н а вси чк и  въ зм о ж н и  ст о йн о ст и  
н а ек земпляри те н а к ласа – о бек т и те. Мет о ди те са к о лек ц и и  о т  и зпъ лн и м  к о д, к о и т о  са 
ц ен т ъ ра н а и зчи слен и ята и  ман и пули рат  дан н и те, съ хран ен и  в о бек т и те, о пределят  
въ зм о ж н и те о перац и и  с о бек т и те, по веден и ет о  н а о бек т и те.  

1. О сн о вн и  преди мства н а О О П  

• Капсуло ван е (групи ран е) н а дан н и  и  мет о ди , к о и т о  ги  о брабо тват . Т о ва е 
въ зм о ж н о ст  за еф ек т и вн о  и зо ли ран е и  о тделян е н а и н ф о рмац и ята о т  
о стан алата част  н а про грамата. Съ с съ здаван ет о  н а о тделн и  м о дули , к о и т о  
ведн ъ ж  вече са разрабо тен и  к ат о  завъ ршен  к лас, и зпъ лн яващ  о пределен и  
действи я , м о жете да забрави те сло ж н о ст та н а реали зац и ята и  про ст о  да 
и зпо лзвате предо ставен и те мет о ди . Друга по лза о т  к апсуло ван ет о  е, че с 
по ставян ет о  н а дан н и те  в к ласо ве и  съ здаван ет о  н а мет о ди  за тяхн о т о  
управлен и е се о си гурява про грамата да н е м о же да про мен и  н епо зво лен о  
дан н и те. 

• След к ат о  ведн ъ ж  сме съ здали  даден  к лас м о же да го  и зпо лзваме лесн о , без да 
се и н тересуваме о т  сло ж н о ст и те при  съ здаван ет о  н а о тделн и те н его ви  част и . 

• Наследяван ет о  предо ставя, въ зм о ж н о ст  за и зграждан е н а н о ви  про грами  к ат о  
се и зпо лзват  въ зм о ж н о ст и те н а стари  и  се съ здадат  сам о  н о ви  мет о ди  н а 
к ласо вете. Т .е. въ зм о ж н о  е да се съ здава йерархи я о т  к ласо ве, чрез к о ят о  да се 
съ здават  все по -сло ж н и  и  по -сло ж н и  струк тури  н а базата н а н як о я про ста 
струк тура. 

• П о ли м о рф и змъ т  по зво лява н аследн и ц и  н а даден  к лас да се разглеждат  к ат о  
и н стан ц и и  н а ро ди телск и я си  к лас. П о веден и ет о  н а к ласо вете мо же да е 
разли чн о , н о  вси чк и  те при тежават  харак тери ст и к и те и  въ зм о ж н о ст и те н а 
ро ди теля. Напри мер: н ек а сте съ здали  к ласа Vehicle и  н его ви те н аследн и ц и  – 
к ласо вете Truck и  Bike. В ъ прек и , че к ам и о н и те и  вело си педи те се разли чават  
м н о го , те все пак  са прево зн и  средства. Следо вателн о  вси чк о , к о ет о  мо жете да 
н аправи те с и н стан ц и я н а к ласа Vehicle, м о жете да н аправи те и  с и н стан ц и и  н а 
к ласо вете Truck и  Bike. В  при мера до к ат о  всек и  к ам и о н  и  вело си пед е прево зн о  
средство , прево зн о т о  средство  н е е н и т о  к ам и о н , н и т о  вело си пед. П о ради  тази  
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при чи н а до к ат о  к ласо вете Truck и  Bike м о гат  да се разглеждат  к ат о  к лас Vehicle, 
т о  н е м о жете да и звъ рши те о перац и я, спец и ф и чн а за к ласа Bike и ли  к ласа 
Truck въ рху и н стан ц и я н а Vehicle. 

 

2. Декларац и я н а к лас 
[м о ди ф и к ат о ри ] class и ме_н а_к лас [extends и ме_н а_ро ди телск и _к лас] [implements 
и ме_н а_и н терф ейс {, и ме_н а_и н терф ейс }] 

3. М о ди ф и к ат о ри  
Те о пределят  к ак ви  са въ зм о ж н о ст и те за и зпо лзван ет о  н а к ласа о т  други  к ласо ве -  те 
н е о к азват  вли ян и е при  разрабо т к ата н а сами я к лас. Ак о  н е бъ де и зпи сан  
м о ди ф и к ат о р се и зпо лзва м о ди ф и к ат о ра по  по дразби ран е friendly. 

 

М одиф икат ор  О п ис ан ие  

public Класо ве, деклари ран и  к ат о  public са до стъ пн и  за вси чк и  
о бек т и . Те м о гат  да се и зпо лзват  о т  про и зво лен  о бек т  и  
н аследяват  о т  про и зво лен  к лас. 

friendly М о ди ф и к ат о р по  по дразби ран е. О пределя, че к ласъ т  м о же да 
се н аследява и  и зпо лзва, н о  еди н ствен о  о бек т и те о т  съ щ и я 
пак ет  м о гат  да и зпо лзват  мет о ди те и  по летата н а к ласа 
ди рек т н о . 

final Класо ве, деклари ран и  к ат о  final, н е мо гат  да бъ дат  
н аследяван и . 

abstract Клас, к о йт о  и ма н едеф и н и ран и  (абстрак т н и ) мет о ди , к о и т о  
задъ лжи телн о  трябва да се деф и н и рат  в субклас. За так и ва 
к ласо ве н е м о же да се съ здава и н стан ц и я с о перат о ра new. 

 

Еди н  к лас н е м о же да бъ де едн о времен н о  final и  abstract. 

4. П о лета н а к ласа (атри бути ) 
П ро мен ли ви те в к ласа се н ари чат  по лета и ли  атри бути . Декларац и ята н а атри бут  се 
съ ст о и  о т  и ме н а т и па, следван о  о т  и мет о  н а атри бута и  н езадъ лжи телн о  
и н и ц и али зи раща к лауза, даваща н ачалн а ст о йн о ст .  
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М о ди ф и к ат о ри  н а атри бути те н а к ласо вете - о пределят  н як о и  харак тери ст и к и  н а 
атри бута. 

 

М одиф икат ор  О п ис ан ие  

static Сто йн о ст та н а т о зи  атри бут  е о бща за вси чк и  и н стан ц и и  
н а к ласа. Щ о м  еди н  атри бут  се деклари ра к ат о  стат и чен , 
т о  съ ществува сам о  едн о  н его во  к о пи е, н езави си м о  к о лк о  
ек земпляра н а к ласа сме съ здали . Стат и чн и те мет о ди  
м о гат  да и зпо лзват  само  стат и чн и  атри бути . 

final У к азва, че ст о йн о ст та н а атри бут  н е м о же да се про мен я 
след и н и ц и али зи ран ет о  и  по  време н а и зпъ лн ен и е н а 
про грамата. Зат о ва тя трябва да се зададе по  време н а 
деклари ран е н а атри бута: 

final int i = 5;  

 

public class StaticFieldExample 
{ 
  public static int number = 6; 
 
  public static void main(String[] args) 
  { 
     StaticFieldExample object1 = new StaticFieldExample(); 
     System.out.println(object1.number); 
     object1.number = 7; 
     StaticFieldExample object2 = new StaticFieldExample(); 
     System.out.println(object2.number); 
     object2.number = 28; 
     System.out.println(object1.number); 
      
     if(object1 instanceof StaticFieldExample) 
    { 
       System.out.println("Yes"); 
    } 
  } 
} 

 

Спец и ф и к ат о ри  за до ст ъ п до  про мен ли ви те н а к ласо вете - о пределят  н ачи н а за 
до ст ъ п до  атри бути те о т  други  к ласо ве. 

 

Сп е циф икат ор  О п ис ан ие  
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friendly Сто йн о ст  по  по дразби ран е. Атри бути те са до ст ъ пн и  за 
к ласо вете о т  съ щ и я пак ет . 

public Атри бутъ т  е до стъ пен  о т  вси чк и  к ласо ве. 

protected Атри бутъ т  е до стъ пен  о т  н аследн и ц и те н а к ласа. 

private Атри бутъ т  н е е до ст ъ пен  и звъ н  к ласа си . 

 

Ко н стан та се деклари ра с мо ди ф и к ат о ри те static и  final:  

static final int i = 5; 

5. Съ здаван е н а о бек т и  
Ко гат о  про ст о т о  и н и ц и али зи ран е н е е до стат ъ чн о , к ласо вете мо гат  да и мат  
к о н струк т о ри , к о и т о  да и н и ц и али зи рат  по летата н а о бек та с н як ак ви  ст о йн о ст и . 
Ко н струк т о ри те са бло к о ве о т  о перат о ри , к о и т о  мо гат  да и н и ц и али зи рат  о бек т  преди  
да бъ де въ рн ата реф ерен ц и я к ъ м  н его  (о т  new). Ко н струк т о ри те и мат  едн ак во  и ме с 
и мет о  н а к ласа, к о йт о  и н и ц и али зи рат . П о до бн о  н а мет о ди те те при емат  н ула и ли  
по вече аргумен т и , н о  к о н струк т о ри те н а са мет о ди  и  зат о ва н ямат  връ щан а ст о йн о ст . 
Ко н струк т о р м о же да и зви к а друг к о н струк т о р о т  съ щ и я к лас чрез и зви к ван ет о  н а 
this(спи съ к  с параметри ) к ат о  сво й п ър ви о перат о р.  

Спи съ к ъ т  с параметри те о пределя к о я верси я н а к о н струк т о ра ще бъ де и зви к ан а в 
и зраза new. 

6. Мет о ди  н а к ласа 
Съ дъ ржат  к о да, к о йт о  разби ра и  про мен я съ ст о ян и ет о  н а о бек та. Р азгледан и  в 
упраж н ен и е с тема “Си н так си с” 

И зви к ван е н а мет о д: мет о ди те се и зви к ват  к ат о  о перац и и  въ рху о бек т и  чрез 
реф ерен ц и я и  о перат о р т о чк а (.). 

      референция.метод(аргументи); 

П редеф и н и ран е н а мет о ди : В ъ зм о ж н о ст та два и ли  по вече мет о да да и мат  едн о  и  
съ щ о  и ме, при  усло ви е че и мат  разли чен  бро й и ли  т и п н а параметри те. 

Стат и чн и те мет о ди  рабо тят  за ц ели я к лас, а н е въ рху о тделен  ек земпляр н а к ласа. 
М о гат  да и зпъ лн яват  задача о бща за вси чк и  мет о ди  н а к ласа. Те и мат  до стъ п сам о  до  
стат и чн и те по лета и  мет о ди  н а к ласа, защ о т о  о бръ щан ет о  к ъ м  н естат и чн и  мет о ди  
трябва да става чрез реф ерен ц и я к ъ м  о бек т . 

7. Клю чо вата дума this 
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Тази  к лю чо ва дума м о же да се и зпо лзва за явн о  и зви к ван е н а еди н  к о н струк т о р в 
н ачало т о  н а друг. Спец и алн ата реф ерен ц и я this м о же да се и зпо лзва и  в тяло т о  н а 
н естат и чен  мет о д, к ъ дет о  тя со чи  к ъ м  текущи я о бек т , за к о йт о  е и зви к ан  мет о дъ т . В  
стат и чн и те мет о ди  н яма реф ерен ц и я this, защ о т о  н яма о пределен  о бек т , въ рху к о йт о  
се о пери ра. 

Р еф ерен ц и ята this се и зпо лзва н ай-чест о , за да предадем  реф ерен ц и я к ъ м  текущ и я 
о бек т  к ат о  аргумен т  н а други  мет о ди . 

 

П ри мер: 

Body (string BodyName, Body orbitsAround) 
{ 
  this(); 
  name = bodyName; 
  orbits = orbitsAround; 
} 

8. О перат о р instanceof 
О перат о ръ т  instanceof о пределя дали  леви ят  о перан д (о бек т ) е и н стан ц и я н а о перан да 
о тдясн о  (к лас). В ръ ща резултат  ло ги ческ а ст о йн о ст . 
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Наследяван е н а к ласо ве 
Едн а о т  главн и те по лзи  о т  О О П  е въ зм о ж н о ст та да н аследяваме (разши ряваме) 
съ ществуващ  к лас и  по  т о зи  н ачи н  да и зпо лзваме н его ви те по лета, мет о ди , т .е к о дъ т , 
н апи сан  за пъ рво н ачалн и я к лас да про дъ лжава да рабо т и  и  в ек земпляри  и  н а 
по дкласа. Ко гат о  разши ряваме даден  к лас, за да съ здадем  н о в к лас, н о ви ят  разши рен  
к лас н аследява дос т ъп н ит е  по лета и  мет о ди  н а суперкласа. П о  т о зи  н ачи н  се 
спестяват  време, пи сан е, т ъ рсен е и  по правян е н а грешк и . Ак о  н е се про мен и  н и щ о  в 
н о ви я к лас, т о  т о й ще и ма съ щ о т о  по веден и е к ат о  ро ди теля. П о  по дразби ран е всек и  
к лас е н аследн и к  н а к ласа java.lang.Object. Так а че ак о  н е сте указали  н аследяван е, 
все пак  к ласъ т  н аследява java.lang.Object. 

Наследяван ет о  н а к лас м о же да се и зпо лзва за разли чн и  ц ели . Най-чест о  се и зпо лзва 
за спец и али зи ран е – т о гава разши рен и ят  к лас деф и н и ра н о во  по веден и е и  по ради  
т о ва става спец и али зи ран а верси я н а сво я суперклас. 

Java н е по ддъ ржа м н о жествен о  н аследяван е. 

 

Клас, к о йт о  е н аследяван  – суперклас. 

Клас, к о йт о  н аследява – субклас, разши рен  к лас. 

1. П о ли м о рф и зъ м  
П о ли м о рф и зъ м  е въ змо ж н о ст та о бек т и  н а даден  к лас да се представят  к ат о  о бек т и  н а 
сво й ро ди телск и  к лас (пряк  ро ди тел и ли  ро ди тел о т  йерархи ята н а н аследяван и ята за 
к ласа). 

Т о ва се о съ ществява чрез механ и зма за прео бразуван е н а т и по ве. Я вн о  
прео бразуван е н а т и по ве става чрез о перат о ра typecast - (), к ъ дет о  между двете ск о би  
се запи сва и ме н а т и п. 

П ри мер: 

public class Car 
{ 
  String name; 
 
  public Car() 
  { 
    name = ""; 
  } 
} 
 
public class Ford extends Car 
{ 
  String model; 
 
  public Ford(String model) 
  { 
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    name = "Ford"; 
    this.model = model; 
  } 
} 
 
public class Lada extends Car 
{ 
  public Lada() 
  { 
    name = "Lada"; 
  } 
} 
 
public class TestCar 
{ 
   public static void main(String args[]) 
   { 
     Ford ford = new Ford("Escort"); 
     Lada lada = new Lada(); 
     Car cars[] = {ford, lada};   
     Lada anotherLada = new Lada(); 
     Car car = anotherLada; 
 
     if (car instanceof Car) 
     { 
       System.out.println("Instance of Car"); 
     } 
 
     if (car instanceof Lada) 
     { 
       System.out.println("Instance of Lada"); 
     } 
 
     if (car instanceof Ford) 
     { 
       System.out.println("Instance of Lada"); 
     } 
 
     System.out.println("List of cars:"); 
     for(int i = 0; i < cars.length; i++) 
     { 
       System.out.print((i+1) + ". " + cars[i].name); 
       if(cars[i] instanceof Ford) 
       { 

   Ford temp = (Ford) cars[i];  
         System.out.println(" - " + temp.model); 
       } 
       else 

   System.out.println(); 
    } 
  } 



 34 

} 

2. Ко н струк т о ри  в разши рен и те к ласо ве 
О бек т ъ т  н а разши рен и я к лас съ дъ ржа по лета, к о и т о  са н аследен и  о т  суперкласа и  
по лета, деф и н и ран и  ло к алн о  в к ласа. За да се к о н струи ра о бек т  о т  н аследен и я к лас 
трябва да се и н и ц и али зи рат  к о рек т н о  и  двете м н о жества по лета. Ко н струк т о ръ т  н а 
разши рен и я к лас м о же ди рек т н о  да и зви к а еди н  о т  к о н струк т о ри те н а суперкласа чрез 
к лю чо вата дума super. Ак о  пъ рви ят  и зпъ лн и м  ред н а к о н струк т о ра н а н аследн и к а н е е 
и зви к ван е н а к о н струк т о р н а суперкласа и ли  еди н  о т  со бствен и те к о н струк т о ри  н а 
н аследн и к а, т о  авт о мат и чн о  се и зви к ва безаргумен т н и ят  к о н струк т о р н а суперкласа. 
Ак о  суперкласъ т  н е при тежава безаргумен тен  к о н струк т о р, т о  трябва да се и зви к а друг 
явн о , и н аче к о мпи лат о ръ т  ще и зведе съ о бщен и е за грешк а. 

Ко н струк т о ри те н е са мет о ди  и  н е се н аследяват . Ак о  суперкласъ т  и ма н як ак ви  
к о н струк т о ри  и  разши рен и я к лас трябва да  и ма к о н струк т о ри  о т  съ щ и я ви д, т о гава 
разши рен и ят  к лас трябва явн о  да деклари ра всек и  к о н струк т о р, до ри  и  ак о  вси чк о , 
к о ет о  прави  т о й, е да и зви к а к о н струк т о р н а суперкласа. 

 

П ри мер: 

public class SuperClass 
{ 
  public String name; 
  public int count; 
 
  public SuperClass() 
  { 
  } 
 
  public SuperClass(String name, int count) 
  { 
    this.name = name; 
    this.count = count; 
  } 
} 
 
public class SubClass extends SuperClass 
{ 
  public String color; 
 
  public SubClass(String color) 
  { 
    super("bubs", 5); 
    this.color = color; 
  } 
 
  public SubClass(String name, int count, String color) 
  { 
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    this.name = name; 
    this.count = count; 
    this.color = color; 
  } 
 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    SubClass sub1 = new SubClass("red"); 
    SubClass sub2 = new SubClass("bimbo", 6, "blue"); 
    System.out.println(sub1.name + " " + sub1.count + " " + sub1.color); 
    System.out.println(sub2.name + " " + sub2.count + " " + sub2.color); 
  } 
} 

3. П редеф и н и ран е и  препо к ри ван е н а н аследен и  мет о ди  
П редеф и н и ран е н а н аследен и  мет о ди  - до бавян е н а н о в мет о д, чи ет о  и ме съ впада, н о  
бро я и ли  т и па н а параметри те се разли чава о т  т о зи  н а н аследен и я мет о д. 

П репо к ри ван е н а мет о д – заместван е н а реали зац и ята н а мет о д, н аследен  о т  
суперкласа с н аша реали зац и я. И мет о , бро я и  т и па н а връ щан и те параметри  трябва да 
съ впадат . 

Мет о дъ т  м о же да бъ де препо к ри т  сам о  ак о  е до ст ъ пен . Ак о  мет о дъ т  н е е до стъ пен , т о й 
н е е н аследен , а щ о м   н е е н аследен , т о й н е м о же да бъ де препо к ри т . Напри мер private 
мет о д н е е до ст ъ пен  и звъ н  со бствен и я си  к лас. Ак о  субклас деф и н и ра мет о д, к о йт о  
случайн о  и ма съ щата си гн атура и  връ щан  т и п, т о  те н ямат  н и щ о  о бщ о  – мет о дъ т  н а 
субкласа н е препо к ри ва мет о да н а суперкласа. 

4. Скри ван е н а по лета 
П о летата н е м о гат  да бъ дат  препо к ри ван и , те м о гат  сам о  се ск ри ят . Ак о  в субкласа 
деклари рате по ле с и ме, съ впадащ о  с и мет о  н а по ле о т  суперкласа, т о  по лет о  н а 
суперкласа все о щ е съ ществува, н о  н е е до ст ъ пн о  ди рек т н о  сам о  съ с сво ет о  и ме. В  
т о зи  случай трябва да се и зпо лзва и ли  super и ли  друга реф ерен ц и я н а суперкласа, за 
да и маме до стъ п до  т о ва по ле.  

Стат и чн и те член о ве, н езави си м о  дали  мет о ди  и ли  по лета н е м о гат  да бъ дат  
препо к ри ван и , те ви н аги  са ск ри т и . Но  ф ак т ъ т , че са ск ри т и  н яма го лям  еф ек т , и  без 
т о ва до стъ пъ т  до  стати чн о  по ле и ли  мет о д ви н аги  трябва да става чрез и мет о  н а 
деклари рали я го  к лас. 

public class SuperShow 
{ 
  public String str = "superStr"; 
 
  public void show() 
  { 
    System.out.println("SuperShow " + str); 
  } 
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} 
 
public class ExtendShow extends SuperShow 
{ 
  public String str = "extendStr"; 
 
  public void show() 
  { 
    System.out.println("ExtendShow " + str); 
  } 
 
  public void test() 
  { 
    System.out.println("Do nothing"); 
  } 
 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    ExtendShow ext = new ExtendShow(); 
    SuperShow sup = ext; 
    sup.show(); 
    ext.show(); 
    System.out.println("sup.str " + sup.str); 
    System.out.println("ext.str " + ext.str); 
  } 
} 

5. Клю чо вата дума super 
Клю чо вата дума super е н али ц е въ в вси чк и  н естат и чн и  мет о ди  н а к лас. П ри  о бръ щан е 
к ъ м  по ле и ли  ви к ан е н а мет о д, super служи  к ат о  реф ерен ц и я к ъ м  текущ и я о бек т  в 
ро лята му н а ек земпляр н а сво я суперклас. У по требата н а super е еди н ствен и ят  
случай, к о гат о  т и пъ т  н а реф ерен ц и ята о пределя к о я реали зац и я н а мет о да да бъ де 
и зпо лзван а. И зви к ван ет о  super.мет о д ви н аги  и зпо лзва реали зац и ята н а мет о д, к о ят о  
би  и зпо лзвал суперкласъ т . Т о й н е и зпо лзва н и к о я при по к ри ваща реали зац и я н а 
мет о да о т  н як о й субклас. 

П ри мер: 

public class That 
{ 
  protected String getClassName() 
  { 
    return "That"; 
  } 
} 
 
package classespackage; 
 
public class More extends That 
{ 
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  protected String getClassName() 
  { 
    return "More"; 
  } 
 
  public void printClassName() 
  { 
    That sref = (That) this; 
    System.out.println("this.getClassName() = " + this.getClassName()); 
    System.out.println("sref.getClassName() = " + sref.getClassName()); 
    System.out.println("super.getClassName() = " + super.getClassName()); 
  } 
 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    More mref = new More(); 
    mref.printClassName(); 
  } 
} 

 

Мак ар че и  двете – serf и  super со чат  к ъ м  еди н  и  съ щ  о бек т  и  са о т  т и п That, сам о  super 
ще и гн о ри ра и ст и н ск и я к лас н а о бек та и  ще и зпо лзва реали зац и ята н а мет о да о т  
суперкласа. Р еф ерен ц и ята serf ще рабо т и  к ак т о  рабо т и  this и  ще и збере реали зац и ята 
н а мет о да н а базата н а и ст и н ск и я к лас н а о бек та. 

6. Класъ т  Object. 
Класъ т  Object е базо ви ят  к лас в Java. Т о зи  к лас се н аследява (пряк о  и ли  н епряк о ) о т  
вси чк и  о стан али  к ласо ве. Т о ва о зн ачава, че всек и  о бек т  м о же да бъ де представен  к ат о  
о бек т  н а к ласа Object. Следо вателн о  м о же да и зпо лзва до ст ъ пн и те му мет о ди . Класъ т  
Object по ддъ ржа н як о и  базо ви  мет о ди . За н аследн и ц и те му, н як о и  о т  тях трябва 
(м о гат ) да бъ дат  предеф и н и ран и : 

• equals(Object) 

Сравн яван ет о  н а про мен ли ви  о т  про ст и  т и по ве става с о перат о ра “==”. Но  
сравн яван ет о  дали  два о бек та са с едн ак ва ст о йн о ст  става чрез мет о да equals, к о йт о  
връ ща резултат  ло ги ческ а ст о йн о ст . 

В  Java при сво яван ет о  н а едн а о бек т н а про мен ли ва н а друга съ с зн ак а “=” ви н аги  е по  
адрес (съ здава се псевдо н и м ), т .е. ак о  и маме 

Car car1 = new Car(“Escort”); 
Car car2 = car1; 

про мен ли ви те car1 и  car2 со чат  еди н  и  съ щ и  о бек т  в памет та. 

Ак о  про мен и м  ст о йн о ст та н а car2.name = “ESCORT”, про мен я се ст о йн о ст та и  н а car1. 

• finalize() 
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Т о зи  мет о д се и зви к ва при  премахван е н а о бек т  о т  памет та. Т о ва става авт о мат и чн о  
чрез Garbage collector. Но  ак о  и ма съ здаден и  native мет о ди , к о и т о  заделят  памет  тя 
трябва да бъ де о сво бо ден а в так ъ в предеф и н и ран  мет о д. В  н его  трябва да и ма и  
и зви к ван ет о  super.finalize(), за да се о сво бо дят  и  ресурси те зает и  о т  ро ди телск и я к лас. 
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И н терф ейси  
И н терф ейси те предо ставят  въ зм о ж н о ст  за реали зи ран е н а механ и зъ м , по до бен  н а 
м н о жествен о  н аследяван е и  са техн и к а, по зво ляваща н а еди н  к лас да и ма по вече о т  
еди н  ро ди тел. Задават  м н о жество  о т  мет о ди  и  к о н стан т и , к о и т о  трябва да се н аследят  
о т  друг к лас и ли  и н терф ейс. Еди н  к лас м о же да разши рява само  еди н  к лас и  да 
реали зи ра м н о жество  и н терф ейси . 

И н терф ейси те са по до бн и  н а к ласо вете, с т о ва, че и мат  атри бути  и  мет о ди . Но  
атри бути те мо гат  да бъ дат  сам о  и н и ц и али зи ран и  к о н стан т и  (static и  final, те всъ щ н о ст  
са так и ва по  по дразби ран е и  м о гат  да се деф и н и рат  к ат о  о би к н о вен и  по лета – int 
SILENT = 0; ), защ о т о  и н терф ейси те н е съ дъ ржат  реали зац и я, а мет о ди те трябва да 
бъ дат  сам о  деклари ран и  без да са о пи сан и  телата и м  (мет о ди те н еявн о  са абстрак т н и  
и  публи чн и ). Съ здателят  н а и н терф ейса деклари ра мет о ди те, к о и т о  трябва да се 
по ддъ ржат  о т  к ласо вете, разши ряващ и  т о зи  и н терф ейс и  деклари ра тяхн о т о  
по веден и е. В  и н терф ейса н е м о же да се дава реали зац и я н а мет о да – т о ва е 
задъ лжен и е н а к ласа, к о йт о  реали зи ра и н терф ейса, зат о ва вмест о  тяло  по ставяме 
т о чк а и  запетая. 

И н терф ейси те се реали зи рат  о т  к ласо вете с к лю чо вата дума implements. 

И н терф ейси те мо гат  да бъ дат  разши ряван и  о т  други  и н терф ейси  чрез к лю чо вата дума 
extends. Еди н  и н терф ейс м о же да разши рява еди н  и ли  по вече и н терф ейси , к ат о  
до бавя н о ви  к о н стан т и  и ли  мет о ди , к о и т о  трябва да бъ дат  реали зи ран и  въ в всек и  
к лас, реали зи ращ  разши рен и я и н терф ейс. 

Суперт и по ве н а еди н  к лас са к ласо вете, к о и т о  т о й разши рява и  и н терф ейси те, к о и т о  
реали зи ра, вклю чи телн о  вси чк и  суперт и по ве н а тези  к ласо ве и  и н терф ейси . Зат о ва 
о бек т ъ т  е ек земпляр н е сам о  н а сво я к лас, н о  и  н а вси чк и  н его ви  суперт и по ве, 
вклю чи телн о  и  и н терф ейси те вследстви е н а по ли м о рф и зма. 

Не м о жем  да съ здаваме о бек т и  о т  и н терф ейс! 

 

Д е клар ация н а ин т е р ф е йс : 

[public] interface и ме_н а_ и н терф ейс [extends спи съ к_о т_и н терф ейси ] 

 

За да бъ де и зпо лзван  еди н  и н терф ейс т о й трябва да бъ де о пи сан  след к лю чо вата 
дума implements в декларац и ята н а к лас. В клас а т р ябва да бъдат  п р е де ф ин ир ан и 
вс ички ме т оди н а ин т е р ф е йс а. В ъ в връ зк а с т о ва, мет о ди те н а и н терф ейси те мо гат  
да и мат  сам о  спец и ф и к ат о р public и  м о ди ф и к ат о р abstract. Ак о  н е е указан  
спец и ф и к ат о р (friendly) и н терф ейси те мо гат  да бъ дат  н аследяван и  сам о  в пак ета. 

Механ и змъ т  по ли м о рф и зъ м  е при ло жи м  и  за и н терф ейси те. В сек и  к лас н аследн и к  н а 
и н терф ейс и ма сво йствата н а и н терф ейса и  м о же да бъ де представен  к ат о  о бек т  н а 
и н терф ейса. Но  и н терф ейси те н ямат  к о н струк т о ри  и  н е н аследяват  к ласо ве 
(вклю чи телн о  и  к ласа Object). Те м о гат  да н аследяват  сам о  други  и н терф ейси . 

Р азли к а между абстрак т н и те к ласо ве и  и н терф ейси те: 
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• И н терф ейси те предо ставят  ф о рма н а м н о жествен о  н аследяван е, защ о т о  
еди н  к лас м о же да реали зи ра м н о жество  и н терф ейси . Еди н  к лас м о же да 
разши ри  сам о  еди н  к лас, до ри  и  т о зи  к лас да и ма сам о  абстрак т н и  мет о ди ; 

• Абстрак т н и ят  к лас м о же да и ма част и чн а реали зац и я, защ и тен и  част и , 
стат и чн и  мет о ди  и  т .н ., до к ат о  и н терф ейси те са о гран и чен и  сам о  до  
публи чн и  к о н стан т и  и  публи чн и  мет о ди  без реали зац и я. 

 

П ри мер: вси чк и  про дук т и  н а еди н  про и зво ди тел и мат  о бщ и  черт и : и мет о  н а 
про и зво ди теля и  ц ен ата: 

public interface Product 
{ 
  static final String Maker = "My Corporation"; 
  public int getPrice(int id); 
} 
 
public class Jacet extends Object implements Product 
{ 
  public int getPrice(int id) 
  { 
    switch(id) 
   { 
     case 1 : return 15; 
     case 2 : return 21; 
     default: return 30; 
   } 
  } 
 
  public String toString() 
  { 
    return "Jacet"; 
  } 
} 
 
public class Shoe extends Object implements Product 
{ 
  public int getPrice(int id) 
  { 
    return id*5; 
  } 
 
  public String toString() 
  { 
    return "Shoe"; 
  } 
} 
 
public class TestProduct 
{ 



 41 

  public static void main(String args[]) 
  { 
    Shoe shoe = new Shoe(); 
    Jacet jacet = new Jacet(); 
    Product products[] = {shoe, jacet};   
    System.out.println("List of products:"); 
    for(int i = 0; i<products.length; i++) 
    { 
      System.out.print((i+1) + ". " + products[i] + ". Price for id=1: "); 
      System.out.println(products[i].getPrice(1)); 
    } 
  } 
} 

 

Задача: 

1. Да се съ здаде и н терф ейс Person (Ч о век ) с мет о ди  getName(), getWeight(), 
getHeight(),…  

2. Клас Student, н аследн и к  н а Person с private атри бути : 

• и ме, тегло , ви со чи н а - к о и т о  да се и зпо лзват  о т  мет о ди те н а Person; 

• ф акултетен  н о мер, маси в с елемен т и  о т  т и п int за о ц ен к и ; 

и  мет о ди : 

• к о н струк т о р, в к о йт о  се и н и ц и али зи рат  вси чк и  атри бути ; 

• getFacultyNumber(); 

• за пресмятан е н а средн и я успех. 

3. П ро грама, в к о ят о  се задават  двама студен т и  и  се и звежда и н ф о рмац и ята за тях. 

 

public interface Person 
{ 
  String getName(); 
  int getWeight(); 
  int getHeight(); 
} 
 
public class Student implements Person 
{ 
  private String name; 
  private int weight; 
  private int height; 
  private String facultyNumber; 
  private float[] ratings; 
 
  public Student(String name, int weight, int height, String facultyNumber,  

float[] ratings) 
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  { 
    this.name = name; 
    this.weight = weight; 
    this.height = height; 
    this.facultyNumber = facultyNumber; 
    this.ratings = ratings; 
  } 
 
  public String getName() 
  { 
    return this.name; 
  } 
 
  public int getWeight() 
  { 
    return this.weight; 
  } 
 
  public int getHeight() 
  { 
    return this.height; 
  } 
 
  public String getFacultyNumber() 
  { 
    return this.facultyNumber; 
  } 
 
  public float getRate() 
  { 
    float rating = 0; 
    for(int i = 0; i < ratings.length; i++) 
    { 
      rating += ratings[i]; 
    } 
 
    rating /= ratings.length; 
    return rating; 
  } 
} 
 
public class TestStudent 
{ 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    float[] ratings1 = {3, 4, 5}; 
    float[] ratings2 = {6, 6, 5}; 
    Student stu1 = new Student("John", 90, 181, "6475", ratings1); 
    Student stu2 = new Student("Mary", 55, 175, "6476", ratings2); 
    Person students[] = {stu1, stu2}; 
    for (int i = 0; i < students.length; i++) 



 43 

    { 
      stu1 = (Student) students[i]; 
      System.out.println("Name: " + stu1.getName() + " Weight: " +  

stu1.getWeight() + " Height: " +  
stu1.getHeight() + " Faculty number: " +  
stu1.getFacultyNumber() + " Rate: " +  
stu1.getRate()); 

    } 
  } 
} 
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И зк лю чен и я 

1. И зк лю чен и я в Java. 
Не всек и  мет о д м о же ви н аги  да завъ рши  успешн о , т .е. при  о пределен и  си туац и и  н як о и  
мет о ди  м о же да н е м о гат  да и звъ ршат , о сн о вн ата дейн о ст , за к о ят о  са предн азн ачен и  
и  да н е м о гат  да въ рн ат  к ат о  ст о йн о ст  к о рек тен  резултат . Напри мер, к ак во  трябва да 
въ рн е мет о да за и зчи сляван е н а ф ак т о ри ел, ак о  се по даде парамет ъ р – о три ц ателн о  
чи сло ? За о брабо т к а н а так и ва си туац и и  е съ здаден а спец и алн а техн о ло ги я за рабо та 
с и зк лю чен и я, к о ят о  вклю чва: 

• О брабо т к а н а и зк лю чен и е; 

• Съ здаван е н а и зк лю чен и е. 

 

И зк лю чен и ята са к ласо ве н аследн и ц и  н а к ласа Exception. Ко гат о  в даден  мет о д стан е 
н ещ о  ло шо , т о й съ здава спец и ален  о бек т -и зк лю чен и е, к о йт о  се при хваща о т  
о бхващаща к лауза. И зклю чен и ята предо ставят  до бъ р н ачи н  за при хващан е н а грешк и , 
без да прави м  к о да о бъ рк ан , до бавяйк и  про верк и  за прави лн о т о  и зпъ лн ен и е н а всек и  
о перат о р в про грамата н и . Те предо ставят  механ и зъ м  за ди рек т н о  си гн али зи ран е н а 
грешк и , вмест о  и зпо лзван е н а ф лаго ве и ли  стран и чн и  еф ек т и , к о и т о  всек и  пъ т  трябва 
да се про веряват . О тпада н ео бхо ди м о ст та про грами ст ъ т  да по м н и  при мерн о  к о и  са 
к о рек т н и те чи сло ви  ст о йн о ст и , връ щан и  о т  н як ак ъ в мет о д и  всек и  пъ т  при  н его во т о  
и зви к ван е да про верява връ щан ата ст о йн о ст . Т .е. к о гат о  н е и зпо лзваме и зк лю чен и я 
и ма про т и во речи е между к о рек т н о ст та (про верк а за вси чк и  грешк и )  и  ясн о тата (да н е 
се ск ри ва ло ги к ата н а к о да зад м н о го т о  грешк и ). 

Едн о  и зк лю чен и е е о бек т  съ с сво и  т и п, мет о ди  и  дан н и . П редставян ет о  н а 
и зк лю чен и ет о  к ат о  о бек т  е по лезн о , защ о т о  о бек т ъ т  и зк лю чен и е м о же да вклю чва 
дан н и , мет о ди  и  въ зм о ж н о ст  да рапо ртува и зк лю чен и я и ли  да въ зстан о ви  н о рмалн о т о  
съ ст о ян и е. 

В сек и  н аследн и к  н а к ласа Exception (по -т о чн о  н а Throwable, к о йт о  е суперклас н а 
Exception) по ддъ ржа следн и те мет о ди : 

• getMessage() – връ ща н и з с детайлн а и н ф о рмац и я за и зк лю чен и ет о ; 

• toString() – к о н верт и ра о бек та до  н и з, к о йт о  мо жете да и зведете н а екран а; 

• printStackTrace() – ви зуали зи ра пъ тя о т  мет о да, преди зви к ал и зк лю чен и ет о  до  
мет о да, в к о йт о  е о брабо тен о  (йерархи ята о т  мет о ди те, до вели  до  
и зк лю чен и ет о ). 

2. О брабо тван е н а и зк лю чен и е 
И зк лю чен и ята н е се о брабо тват  в мет о да, к о йт о  ги  е преди зви к ал, а в т о зи  мет о д, 
к о йт о  и зви к ва мет о да, преди зви к ващ  и зк лю чен и е. Т о ва става съ с спец и ален  к о д, 
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даден  по -до лу. П аради гмата за о брабо тван е н а и зк лю чен и я е по следо вателн о ст  try-
catch-finally. 

 

try 
{ 
  код, който може да предизвика изключения 
} 
catch(тип_на_изключение1  име_на_променлива1) 
{ 
  код, изпълняващ се при получаване на изключение от клас ип_на_изключение1 
} 
catch(тип_на_изключение2  име_на_променлива2) 
{ 
  код, изпълняващ се при получаване на изключение от клас  
  тип_на_изключение2 
}     
finally 
{ 
  код, изпълняващ се след приключването на изпълнението в try или catch 
  клаузата 
} 

 

Try-catch бло к о вете мо же да се разпо лагат  н авсяк ъ де в едн а про грама, к ъ дет о  се 
о чак ва да се по явят  н як ак ви  и зк лю чен и я. 

В  try бло к а се запи сва к о д, к о йт о  о чак ваме да преди зви к а и зк лю чен и я – в н его  и ма 
и зви к ван и я н а мет о ди , к о и т о  преди зви к ват  и зк лю чен и я. 

В  catch бло к о вете се при хващат  разн о о бразн и  и зк лю чен и я, к о и т о  о чак ваме че м о гат  да 
бъ дат  преди зви к ан и  о т  мет о ди те в try бло к а. П ри  н ужда и маме до стъ п до  мет о ди те н а 
съ о твет н и я т и п н а и зк лю чен и ет о  по средство м  съ о твет н ата про мен ли ва. 

В ъ в finally бло к а се запи сва к о д, к о йт о  трябва да се и зпъ лн и , н езави си м о  дали  е 
въ зн и к н ало  и зклю чен и е и ли  н е. П ри съ стви ет о  н а т о зи  бло к  в к о да н е е задъ лжи телн о . 
О би к н о вен о  се и зпо лзва да се въ зстан о ви  н ачалн о  съ ст о ян и е, да се о сво бо дят  
ресурси , к о и т о  н е са о бек т и , при мерн о  ло к алн о  о тво рен и  ф айло ве. 

 

public class TestExceptions 
{ 
  public static void main(String args[]) 
  { 
    double a[] = new double[1]; 
    try 
    { 
      a[0]=0; 
      a[1]=1; 
    } 
    catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e) 
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    { 
      System.out.println("java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException"); 
      System.out.println("getMessage(): " + e.getMessage()); 
      System.out.println("toString(): " + e.toString()); 
      System.out.println("printStackTrace(): "); 
      e.printStackTrace(); 
    } 
    finally 
    { 
      System.out.println("End of test."); 
    } 
  } 
} 

 

В  го рн и я при мер, грешн о т о  о бръ щен и е к ъ м  вт о ри я (н есъ ществуващ ) елемен т  н а маси в 
(a[1]) преди зви к ва и зк лю чен и е о т  т и п ArrayIndexOutOfBoundException. П ро мен ли вата ‘e’ 
представя о бек та-и зк лю чен и е, к о ет о  даден  мет о д е преди зви к ал.  

Ак о  се и зпо лзват  н як о лк о  catch бло к а, о брабо т к ата н а и зк лю чен и ет о  ген ери ран о  в try 
бло к а се предава н а пъ рви я catch бло к , чи йт о  парамет ъ р съ впада с т и па н а 
и зк лю чен и ет о . И зпъ лн ява се сам о  тяло т о  н а т о зи  бло к . И зпъ лн ен и ет о  н а про грамата 
про дъ лжава след по следн и я catch бло к . 

П о ради  по ли м о рф и зма н а к ласо вете ак о  в по реди ц а о т  catch бло к о ве укажем , че се 
о брабо тват  пъ рво  и зк лю чен и я, ст о ящ и  по -ви со к о  в йерархи ята н а и зк лю чен и ята ви н аги  
ще се и зпъ лн ява пъ рви я по дхо дящ  бло к . Напри мер, ак о  и маме пъ рви  бло к  
catch(Exception e){ …  }, по следван  о т  други  бло к о ве ще се и зпъ лн ява сам о  пъ рви я, 
защ о т о  Exception е базо в к лас за и зклю чен и ята. 

В си чк и  и зк лю чен и я м о гат  да бъ дат  о брабо тен и  едн о времен н о  к ат о  се укаже, че в catch 
бло к а ще се о брабо тват  и зк лю чен и я о т  т и п Exception. 

Няк о и  и зк лю чен и я м о гат  да н е бъ дат  о брабо тван и , н о  за други  задъ лжи телн о  трябва 
да бъ де съ здаден a try-catch к о н струк ц и я. П ри  вт о ри те, про грамата н е м о же да бъ де 
к о мпи ли ран а, ак о  н е е съ здаден а так ава к о н струк ц и я. 

В сек и  мет о д, к о йт о  рабо т и  с мет о ди , преди зви к ващ и  и зк лю чен и я трябва да ги  
о брабо т и  и ли  да укаже, че сам о  ги  препредава к ат о  ги  деклари ра в декларац и ята н а 
мет о да с throws к лаузата. Т о ва са двата н ачи н а за о брабо тван е н а и зк лю чен и я. 

И ма и  к о мби н и ран  по дхо д при  о брабо т к ата н а и зк лю чен и я, при  к о йт о  и зк лю чен и ет о  н е 
сам о  се о брабо тва, н о  и  се предава н а и зви к ващата ф ун к ц и я. П о  т о зи  н ачи н  се дава 
въ зм о ж н о ст  едн о  и зк лю чен и е да се о брабо тва по  разли чен  н ачи н  в разли чн и  част и  о т  
к о да.  

П ри мер: 

protected void doRead() throws IOException 
{ 
  int inChar =  System.in.read(); 
} 
protected void myMethod() 
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{ 
  try 
  { 
    doRead(); 
  } 
  catch (IOException e) 
  { 
    String err = e.toString(); 
    System.out.println(err); 
  } 
} 

3. Т и по ве и зк лю чен и я 
В  Java са деф и н и ран и  м н о го  и зк лю чен и я, к о и т о  мо гат  да се преди зви к ат  в н як о й о т  
мет о ди те н а к ласо вете н а Java. За да зн аем  к о е и зк лю чен и е трябва евен туалн о  да 
бъ де о брабо тен о  при  и зви к ван е н а мет о д, т о  трябва да н аправи м  справк а с 
до кумен тац и ята и  да устан о ви м  дали  и зпо лзван и ят  о т  н ас мет о д “и зхвъ рля” 
и зк лю чен и е и  к ак во  е т о . П ро веряван и те и зк лю чен и я н а мет о д са съ щ о  т о лк о ва важ н и , 
к о лк о т о  и  т и пъ т  н а връ щан ата ст о йн о ст . 

Ет о  н як о и  о т  н ай-чест о  ген ери ран и те о т  си стемата и зк лю чен и я и  при чи н и те за 
ген ери ран ет о  и м : 

• ArithmeticException - грешк а при  и зчи слен и е (н апр. делен и е н а н ула); 

• ArrayIndexOutOfBoundsException - н еправи лн о  и н дек си ран е н а маси ви ; 

• ArrayStoreException - о пи т  за запи с в маси в н а ст о йн о ст  о т  н еправи лен  т и п; 

• FileNotFoundException - о бръ щен и е к ъ м  н есъ ществуващ  ф айл; 

• IOException - о бща вхо дн о -и зхо дн а грешк а; 

• NullPointException - о бръ щен и е к ъ м  н еи н и ц и али зи ран  о бек т ; 

• NumberFormatException - н евъ зм о ж н о  к о н верт и ран е между н и зо ве и  чи сла; 

• StringIndexOutOfBoundsException - о пи т  за до ст ъ п до  н есъ ществуваща 
по зи ц и я в н и з. 

4. Съ здаван е н а со бствен о  и зк лю чен и е  
Става к ат о  н аследи м  к ласа Throwable и ли  н его в субклас, по  к о н вен ц и я н о ви те 
и зк лю чен и я н аследяват  к ласа Exception, к о йт о  е н аследн и к  н а Throwable, и  предадем  
съ о бщен и ет о  в к о н струк т о ра н а ро ди теля. Ко н струк ц и ята е следн ата: 

 
public class NewException extends Exception 
{ 
   public NewException(String message) 
   { 
        super(message); 
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   } 
} 

 

П ри чи н и  за съ здаван е н а и зк лю чен и е:  

• До бавян е н а по лезн и  дан н и , к о и т о  да дадат  разби раем о  за чо век а о пи сан и е н а 
грешк ата; 

• В ъ зм о ж н о ст та да се при хващат  о пределен о  и зк лю чен и е и  да се про пуск ат  други те, 
к о и т о  н е го  к асаят . 

 

Деклари ран ет о , че даден  мет о д преди зви к ва и зк лю чен и е(я) става в декларац и ята н а 
мет о да след к лю чо вата дума throws. В  спи съ к а о т  и зк лю чен и я се запи сват  и мен ата н а 
т и по вете и зк лю чен и я, к о и т о  мет о да м о же да преди зви к а. Тук  трябва да се о пи шат  
и зк лю чен и ята, к о и т о  н е се о брабо тват  въ тре в сами я мет о д. 

Ко гат о  препо к ри ваме н аследен  мет о д и ли  реали зи раме н аследен  абстрак тен  мет о д, 
к лаузата throws  н а препо к ри ващ и я мет о д трябва да бъ де съ вмест и ма с throws 
к лаузата н а н аследен и я мет о д (н езави си м о  дали  е абстрак тен ). П ро ст о т о  прави ло  е, 
че препо к ри ващ и ят  и ли  реали зи ращ и ят  мет о д н е м о же да до бави  и зклю чен и я в сво ята 
throws к лауза. О сн о ван и ет о  за т о ва прави ло  е съ всем  про ст о  – к о дъ т , н апи сан  да 
рабо т и  с о ри ги н алн и я мет о д, н яма да мо же да уло ви  н и к ак ви  до пъ лн и телн и  
и зк лю чен и я. 

П реди зви к ван ет о  н а и зк лю чен и е в тяло т о  н а мет о д става с к лю чо вата дума throw в 
тяло т о  н а мет о да.  

Напри мер, “if(… … ) throw Exception;”. 

 

П ри мер: съ здаван е н а со бствен о  и зк лю чен и е. 

 
public class EmptyStringException extends Exception 
{ 
  public EmptyStringException(String msg) 
  { 
    super(“My exception message: ” + msg); 
  } 
} 
 
public class EmptyStringTest 
{ 
  public String text; 
 
  public EmptyStringTest(String text) 
  { 
    this.text = text; 
  } 
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  public void printText() throws EmptyStringException 
  { 
    if (this.text.length() < 1) 
    { 
      EmptyStringException e = new EmptyStringException("The text is  

empty!"); 
      throw e; 
    } 
    else 
      System.out.println(this.text); 
  } 
 
  public static void main(String[] args) 
  { 
    EmptyStringTest est = new EmptyStringTest(""); 
    try 
    { 
      est.printText(); 
    } 
    catch(EmptyStringException e) 
    { 
      System.out.println(e.getMessage()); 
      System.out.println(e.toString()); 
      e.printStackTrace(); 
    } 
  } 
} 

5. Г решк и  
Г решк и те са по -сло жен  ви д и зк лю чен и я. Г решк и те са н аследн и ц и  н а к ласа Error (к о йт о  
е н аследн и к  н а к ласа Throwable). С тях се о пи сват  м н о го  по -сери о зн и  про блеми  о т  
и зк лю чен и ята – въ трешн и  грешк и , с к о и т о  про грамата н а м о же да се справи . Тези  
грешк и  се о брабо тват  о т  си стемата. 


